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1 MARCO DE REFERENCIA DE LA PROGRAMACIÓN
Ley Orgánica 3/2020,  de 29 de diciembre,  por  la  que se modifica la  Ley 
Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOMLOE) que se ha publicado 
en el BOE de 30 de diciembre de 2020.

Real  Decreto  217/2022,  de  29  de  marzo,  por  el  que  se  establece  la 
ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

DECRETO 65/2022,  de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se 
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el  currículo de la 
Educación Secundaria Obligatoria. B.O.C.M. Núm. 176 MARTES 26 DE JULIO 
DE 2022.
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2 CONTENIDOS                                                                                                                   

2.1 CONCRECIÓN DEL CURRICULO

La  programación  de  esta  materia  se  articula  a  través  de  Unidades 
Didácticas (UD)  en las que el Departamento de Tecnología concreta y 
organiza  los  contenidos,  las  competencias  clave,  y  los  criterios  de 
evaluación  necesarios  para  superar  la  asignatura  de  Tecnología  y 
digitalización en 3º de ESO

Así mismo los criterios de evaluación son asignados a los contenidos de 
cada Unidad Didáctica y también se les asocia con unos instrumentos y 
criterios de calificación diseñados por el Departamento.  Estas Unidades 
Didácticas  se  distribuyen  entre  los  tres  trimestres,  concretando  esta 
distribución en la secuenciación de dicha materia y dicho curso.

La materia se articula en torno a cinco ejes:

● Programación y pensamiento computacional

● Robótica y la conexión con el mundo real

● Tecnología y el desarrollo del aprendizaje basado en proyectos

● Internet y su uso seguro y responsable y

● Técnicas de diseño e impresión 3D

Los siguientes contenidos corresponden a las enseñanzas del curso  3º 
de la ESO  en la materia de Tecnología y digitalización según el  Real 
Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

7 SABERES BÁSICOS 3ºESO

A. Proceso de resolución de problemas. 
– Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes 
contextos y sus fases. 
– Estrategias de búsqueda crítica de información para la investigación y 
definición de problemas planteados. 
–  Análisis  de  productos  y  de  sistemas  tecnológicos:  construcción  de 
conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. 
– Electricidad y electrónica básica para el montaje de esquemas y circuitos 
físicos o simulados. Funciones básicas de los principales componentes de 
circuito  electrónico:  diodos  y  transistores,  entre  otros.  Simbología  e 
interpretación. Conexiones básicas. Cálculo de magnitudes fundamentales y 
asociación  de  resistencias.  Aplicación  de  la  Ley  de  Ohm.  Medida  de 
magnitudes eléctricas fundamentales con el polímetro. Diseño y aplicación 
en proyectos. Cálculo de los valores de consumo y potencia eléctrica en 
proyectos y situaciones cotidianas. 
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– Introducción a la fabricación digital. Diseño e impresión 3D. Respeto de 
las normas de seguridad e higiene. 
–  Emprendimiento,  resiliencia,  perseverancia  y  creatividad  para  abordar 
problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 

B. Comunicación y difusión de ideas. 
– Vocabulario técnico apropiado. 

- Introducción al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) 
en  dos  dimensiones  y  en  tres  dimensiones  para  la  representación  de 
esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos. 

– Acotación normalizada y escalas más habituales en el plano de taller. 
– Herramientas digitales para la publicación y difusión de documentación 
técnica e información multimedia relativa a proyectos. 

C. Pensamiento computacional, programación y robótica. 
– Introducción a la inteligencia artificial: Sistemas de control programado. 
Computación física. Montaje físico y/o uso de simuladores y programación 
sencilla  de  dispositivos.  Sistemas  de  control  en  lazo  abierto  y  en  lazo 
cerrado. Internet de las cosas. 
–  Fundamentos  de  la  robótica:  Componentes  básicos:  sensores, 
microcontroladores y actuadores. Montaje y control programado de robots 
de manera física y/o por medio de simuladores. 

D. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 
– Conceptos  básicos  en  la  transmisión  de  datos:  componentes  (emisor, 
canal  y  receptor),  ancho  de  banda  (velocidad  de  transmisión)  e 
interferencias (ruido). 
– Principales tecnologías inalámbricas para la comunicación. 
– Herramientas de edición y creación de contenidos multimedia: instalación, 
configuración y uso responsable. 
– Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor. 

E. Tecnología sostenible. 
– Ética y aplicaciones de las tecnologías emergentes. 

– Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la consecución 
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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3 TEMPORALIZACIÓN

Con 2 horas a la semana de docencia, y un total de 36 semanas lectivas, 
supone un total de 72 horas lectivas.

PRIMERA EVALUACIÓN (12 semanas/24 sesiones)

Unidad Didáctica 1: EL proyecto tecnológico: Proceso de Resolución de 
Problemas Tecnológicos. (10 sesiones)
Unidad Didáctica 2: Diseño y representación gráfica. (10 sesiones)
Unidad Didáctica 3a: Los plásticos. (4 sesiones)

SEGUNDA EVALUACIÓN (12 semanas/ 24 sesiones)

Unidad Didáctica 3b: Diseño e impresión 3D. (12 sesiones)
Unidad Didáctica 4: Circuitos eléctricos y electrónicos. (12 sesiones)

TERCERA EVALUACIÓN (12 semanas/ 24 sesiones)

Unidad Didáctica 4b: Introducción a la electrónica digital. (8 sesiones)
Unidad Didáctica 5: Programación de sistemas electrónicos. Robótica. (10 
sesiones)
Unidad Didáctica 6: Intercambio de ideas y divulgación de un proyecto 
tecnológico. (6 sesiones)
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4 PROGRAMACIÓN DE LAS UNIDADES
Unidad 1: El proceso de resolución de problemas tecnológicos

Contenidos de la unidad

1 La resolución tecnológica de problemas 
2 El método de proyectos: analizar 
3 El método de proyectos: diseñar 
4 El método de proyectos: construir y evaluar 
5 Productos tecnológicos. Ciclo comercial 
6 Productos tecnológicos. Tecnología sostenible 
Situación de aprendizaje

Creación de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

Saberes básicos Criterios de evaluación Instrumentos de 
evaluación/

Criterios de calificación 
(%)

Competencia específica Descriptores operativos

A Proceso de resolución 
de problemas 

- Estrategias, técnicas y 
marcos de resolución 
de problemas en 
diferentes contextos y 
sus fases. 

– Estrategias de búsqueda 
crítica de información para 
la investigación y 
definición de problemas 
planteados. 
– Análisis de productos y 
de sistemas tecnológicos: 
construcción de 

1.1. Analizar problemas o 
necesidades planteadas, 
buscando y contrastando 
información procedente de 
diferentes fuentes de 
manera crítica y segura, 
evaluando su fiabilidad y 
pertinencia. 
1.2. Comprender y 
examinar productos 
tecnológicos de uso 
habitual a través del 
análisis de objetos y 
sistemas de diversa 
índole, empleando el 

Prueba objetiva 20%.

Ejercicios propuestos 15% 

Presentación del tema 
15%

1 CCL3, STEM2, CD1, CD4, 
CPSAA4, CE1



conocimiento desde 
distintos enfoques y 
ámbitos. 
- Emprendimiento, 
resiliencia, perseverancia 
y creatividad para abordar 
problemas desde una 
perspectiva 
interdisciplinar.

método científico y 
utilizando herramientas de 
simulación en la 
construcción de 
conocimiento. 

2.1. Idear y diseñar 
soluciones eficaces, 
innovadoras y sostenibles 
a problemas definidos, 
aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos 
interdisciplinares, así 
como criterios de 
sostenibilidad con actitud 
emprendedora, 
perseverante y creativa. 

2 CCL1, STEM1, STEM3, 
CD3, CPSAA3, CPSAA5, 
CE1, CE3

E Tecnología sostenible

– Tecnología sostenible. 
Valoración crítica de la 
contribución a la 
consecución de los 
Objetivos de Desarrollo 
Sostenible.

7.1. Identificar las 
aportaciones de las 
tecnologías emergentes al 
bienestar, a la igualdad 
social y a la disminución 
del impacto ambiental, 
haciendo un uso 
responsable y ético de las 
mismas. 

7 STEM2, STEM5, CD4, 
CC4
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Unidad 2: Comunicación de ideas mediante la representación gráfica

Contenidos de la unidad

1 Comunicación gráfica de ideas 
2 Normalización 
3 Escalas 
4 Representación de objetos en el sistema diédrico. Vistas 
5 Representación de objetos en perspectiva 
6 Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas 
7 Acotación. Tipos de líneas 

Situación de aprendizaje

Expresar ideas utilizando el lenguaje gráfico

Saberes básicos Criterios de evaluación Instrumentos de 
evaluación/

Criterios de calificación 
(%)

Competencia específica Descriptores operativos

B Comunicación y 
difusión de ideas 

-Vocabulario  técnico 
apropiado. 
-Introducción al manejo de 
aplicaciones  CAD 
(Computer Aideed Desing) 
en  dos  dimensiones  y  en 
tres  dimensiones  para  la 
representación  de 
esquemas,  circuitos, 
planos y objetos sencillos. 
– Acotación normalizada y 

Representar y comunicar 
el proceso de creación de 
un producto desde su 
diseño hasta su difusión, 
elaborando 
documentación técnica y 
gráfica con la ayuda de 
herramientas digitales, 
empleando los formatos, la 
simbología y el 
vocabulario técnico 
adecuados, de manera 

Prueba objetiva 20%.

Ejercicios de 
representación, acotación 
y normalización 20%.

Presentación del tema 
10%

4 CCL1, STEM4, CD3, 
CCEC3, CCEC4
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escalas más habituales en 
el plano de taller. 
– Herramientas digitales 
para la publicación y 
difusión de documentación 
técnica e información 
multimedia relativa a 
proyectos. 

colaborativa, tanto 
presencialmente como en 
remoto. 

D. Digitalización del 
entorno personal de 
aprendizaje

– Herramientas de edición 
y creación de contenidos 
multimedia: instalación, 
configuración y uso 
responsable. 

6.2. Crear contenidos, 
elaborar materiales y 
difundirlos en distintas 
plataformas, configurando 
correctamente las 
herramientas digitales 
habituales del entorno de 
aprendizaje, ajustándolas 
a sus necesidades y 
respetando los derechos 
de autor y la etiqueta 
digital. 

6 CP2, CD2, CD4, CD5, 
CPSAA4, CPSAA5
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Unidad 3: Diseño e impresión 3D. Fabricación sostenible

Contenidos de la unidad

1 Fabricación digital 
2 Impresión 3D 
3 El dilema de los plásticos 
4 Materiales plásticos. Conocer para reciclar 
5 Técnicas de fabricación con materiales plásticos 
6 Fabricación sostenible 

Situación de aprendizaje

Trabajar con nuevas tecnologías de fabricación seleccionando correctamente las técnicas y los materialesmás apropiados para desarrollar 
proyectos en entornos seguros y sostenibles

Saberes básicos Criterios de evaluación Instrumentos de 
evaluación/

Criterios de calificación 
(%)

Competencia específica Descriptores operativos

A Proceso de resolución 
de problemas 

–  Estrategias,  técnicas  y 
marcos  de  resolución  de 
problemas  en  diferentes 
contextos y sus fases. 
– Introducción a la 
fabricación digital. Diseño 
e impresión 3D. Respeto 
de las normas de 
seguridad e higiene. 

3.1. Fabricar objetos o 
modelos mediante la 
manipulación y 
conformación de 
materiales, empleando 
herramientas y máquinas 
adecuadas, incluidas 
máquinas de fabricación 
digital como las 
impresoras 3D, aplicando 
los fundamentos de 
estructuras, mecanismos, 

Prueba objetiva 20%.

Diseño de piezas 3D. 15%

Presentación del tema. 
15%

3 STEM2, STEM3, STEM5, 
CD5, CPSAA1, CE3, 
CCEC3
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electricidad y electrónica y 
respetando las normas de 
seguridad y salud 
correspondientes. 

B Comunicación y difusión 
de ideas 

Introducción al manejo de 
aplicaciones CAD 
(Computer Aideed Desing) 
en dos dimensiones y en 
tres dimensiones para la 
representación de 
esquemas, circuitos, 
planos y objetos sencillos. 

4.1. Representar y 
comunicar el proceso de 
creación de un producto 
desde su diseño hasta su 
difusión, elaborando 
documentación técnica y 
gráfica con la ayuda de 
herramientas digitales, 
empleando los formatos, la 
simbología y el 
vocabulario técnico 
adecuados, de manera 
colaborativa, tanto 
presencialmente como en 
remoto. 

4 CCL1, STEM4, CD3, 
CCEC3, CCEC4

E Tecnología sostenible

– Ética y  aplicaciones de 
las  tecnologías 
emergentes. 
– Tecnología sostenible. 
Valoración crítica de la 
contribución a la 
consecución de los 
Objetivos de Desarrollo 
Sostenible.

7.1. Identificar las 
aportaciones de las 
tecnologías emergentes al 
bienestar, a la igualdad 
social y a la disminución 
del impacto ambiental, 
haciendo un uso 
responsable y ético de las 
mismas. 

7 STEM2, STEM5, CD4, 
CC4

I.E.S Y S.I.E.S ÁFRICA/ DPTO. TECNOLOGÍA/ TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN  3º ESO/ CURSO 2023-24          13



Unidad 4: Electricidad y electrónica básicas

Contenidos de la unidad

1 Circuitos eléctricos y electrónicos 
2 Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm 
3 Energía y potencia eléctricas 
4 Asociación de resistencias y generadores. Cálculo de magnitudes eléctricas fundamentales 
5 Funciones básicas de los principales componentes de un circuito 

Situación de aprendizaje

Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos físicos y simulados

Saberes básicos Criterios de evaluación Instrumentos de 
evaluación/

Criterios de calificación 
(%)

Competencia específica Descriptores operativos

A Proceso de resolución 
de problemas

– Electricidad y electrónica 
básica para el montaje de 
esquemas  y  circuitos 
físicos  o  simulados. 
Funciones básicas de los 
principales  componentes 
de  circuito  electrónico: 
diodos  y  transistores, 
entre  otros.  Simbología  e 

3.1.  Fabricar  objetos  o 
modelos  mediante  la 
manipulación  y 
conformación  de 
materiales,  empleando 
herramientas  y  máquinas 
adecuadas,  incluidas 
máquinas  de  fabricación 
digital  como  las 
impresoras  3D,  aplicando 
los  fundamentos  de 
estructuras,  mecanismos, 
electricidad y electrónica y 
respetando las normas de 

Prueba objetiva 20%.

Ejercicios de electricidad. 
15%

Diseño de circuitos. 15%

3 STEM2,  STEM3,  STEM5, 
CD5,  CPSAA1,  CE3, 
CCEC3.
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interpretación. Conexiones 
básicas.  Cálculo  de 
magnitudes 
fundamentales  y 
asociación  de 
resistencias. Aplicación de 
la Ley de Ohm. Medida de 
magnitudes  eléctricas 
fundamentales  con  el 
polímetro.  Diseño  y 
aplicación  en  proyectos. 
Cálculo de los valores de 
consumo  y  potencia 
eléctrica  en  proyectos  y 
situaciones cotidianas.

seguridad  y  salud 
correspondientes. 
3.2.  Medir  y  realizar 
cálculos  de  magnitudes 
eléctricas  en  circuitos 
sencillos, comprobando la 
coherencia  de  los  datos 
obtenidos. 
3.3.  Estimar 
cualitativamente  el 
consumo  de  dispositivos 
eléctricos  y  electrónicos, 
valorando  medidas  de 
ahorro  energético  y  el 
consumo responsable.
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Unidad 5: Pensamiento computacional, programación y robótica

Contenidos de la unidad

1 Automatismos y robots 
2 Microcontroladores 
3 Sistemas de control 
4 Elementos de un sistema de control 
5 Inteligencia artificial 
6 Internet de las cosas 
7 Elementos de un robot 
8 La tarjeta controladora Arduino Uno 
9 Software de programación para Arduino 
10 Cómo conectar la tarjeta Arduino al ordenador 

Situación de aprendizaje

Simulación, programación y control de sistemas de control y robots

Saberes básicos Criterios de evaluación Instrumentos de 
evaluación/

Criterios de calificación 
(%)

Competencia específica Descriptores operativos

A Proceso de resolución 
de problemas 

- Emprendimiento, 
resiliencia, perseverancia 
y creatividad para abordar 
problemas desde una 
perspectiva 
interdisciplinar.

2.1. Idear y diseñar 
soluciones eficaces, 
innovadoras y sostenibles 
a problemas definidos, 
aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos 
interdisciplinares, así 
como criterios de 
sostenibilidad con actitud 
emprendedora, 

Prueba objetiva 20%.

Prácticas de robótica. 20%

Presentación del tema. 
10%

2 CCL1, STEM1, STEM3, 
CD3, CPSAA3, CPSAA5, 
CE1, CE3
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perseverante y creativa. 

C Pensamiento 
computacional, 
programación y robótica

–  Introducción  a  la 
inteligencia  artificial: 
Sistemas  de  control 
programado.  Computación 
física.  Montaje  físico  y/o 
uso  de  simuladores  y 
programación  sencilla  de 
dispositivos.  Sistemas  de 
control en lazo abierto y en 
lazo  cerrado.  Internet  de 
las cosas. 
–  Fundamentos  de  la 
robótica:  Componentes 
básicos:  sensores, 
microcontroladores  y 
actuadores.  Montaje  y 
control  programado  de 
robots  de  manera  física 
y/o  por  medio  de 
simuladores. 

5.1.  Programar 
aplicaciones sencillas para 
distintos  dispositivos 
(ordenadores,  dispositivos 
móviles  y  otros) 
empleando, los elementos 
de  programación  por 
bloques  de  manera 
apropiada  y  aplicando 
herramientas  de  edición, 
así  como  módulos  de 
inteligencia  artificial  que 
añadan funcionalidades. 
5.2. Automatizar procesos, 
máquinas y objetos de 
manera autónoma, con 
conexión a internet, 
mediante el análisis, 
construcción y 
programación por bloques 
de robots y sistemas de 
control. 

5 CP2, STEM1, STEM3, 
CD5, CPSAA5, CE3 
CCL3, STEM2, CD1, CD4, 
CPSAA4, CE1
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Unidad 6: Herramientas digitales para la publicación y difusión de información

Contenidos de la unidad

1. Publicación y difusión de documentación relativa a proyectos 

2. Conceptos básicos en la transmisión de datos 

3. Principales tecnologías inalámbricas para la comunicación 

4. Conexión a Internet 

5. Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos 

Situación de aprendizaje

Difusión de un proyecto tecnológico mediante la publicación de la información y la documentación técnica con herramientas digitales

Saberes básicos Criterios de evaluación Instrumentos de 
evaluación/

Criterios de 
calificación (%)

Competencia específica Descriptores operativos
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B Comunicación y 
difusión de ideas 

– Herramientas digitales 
para la publicación y 
difusión de documentación 
técnica e información 
multimedia relativa a 
proyectos. 

1.3. Adoptar medidas 
preventivas para la protección 
de los dispositivos, los datos y 
la salud personal, identificando 
problemas y riesgos 
relacionados con el uso de la 
tecnología y analizándolos de 
manera ética y crítica. 

Prueba objetiva 20%.

Presentación del tema. 
15%

Creación de un 
portfolio web. 15%

1 CCL3, STEM2, CD1, CD4, 
CPSAA4, CE1

4.2. Difundir la información de 
un proyecto a través de 
internet, mediante páginas 
web sencillas, blogs, wikis u 
otras herramientas. 

4 CCL1, STEM4, CD3, 
CCEC3, CCEC4

D Digitalización del 
entorno personal de 
aprendizaje

– Conceptos básicos en la 
transmisión  de  datos: 
componentes  (emisor, 
canal  y  receptor),  ancho 
de  banda  (velocidad  de 
transmisión)  e 
interferencias (ruido). 
–  Principales  tecnologías 
inalámbricas  para  la 
comunicación. 
– Herramientas de edición 
y  creación  de  contenidos 
multimedia:  instalación, 
configuración  y  uso 
responsable. 

6.1. Usar de manera eficiente 
y  segura  los  dispositivos 
digitales de uso cotidiano en la 
resolución  de  problemas 
sencillos,  analizando  los 
componentes  y  los  sistemas 
de  comunicación,  conociendo 
los  riesgos  y  adoptando 
medidas de seguridad para la 
protección de datos y equipos. 
6.2. Crear contenidos, elaborar 
materiales y difundirlos en 
distintas plataformas, 
configurando correctamente 
las herramientas digitales 
habituales del entorno de 
aprendizaje, ajustándolas a 
sus necesidades y respetando 

6 CP2, CD2, CD4, CD5, 
CPSAA4, CPSAA5
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– Respeto a la propiedad 
intelectual y a los 
derechos de autor. 

los derechos de autor y la 
etiqueta digital. 
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5 METODOLOGÍA: PRINCIPIOS Y ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS.

5.1 PRINCIPIOS Y ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
Se entiende por Metodología al conjunto de estrategias, procedimientos 
y  acciones  organizadas  y  planificadas  por  el  profesorado,  de  manera 
consciente y reflexiva,  con la finalidad de posibilitar  el  aprendizaje del 
alumnado y el logro de los objetivos planteados

La asignatura de Tecnología y digitalización se basa en el  Proceso de 
Resolución de Problemas Tecnológicos y a través de este enfoque y 
como  resultado  de  este  planteamiento  la  actividad  metodológica  se 
basará en diversas orientaciones que pretenden fomentar:

La adquisición de los conocimientos técnicos y científicos necesarios para 
la comprensión y el desarrollo de la actividad tecnológica.
La aplicación de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de destrezas 
que permitan el análisis de objetos tecnológicos existentes y su posible 
manipulación y transformación.
La  transmisión  de  la  importancia  social  y  cultural  de  los  objetos 
tecnológicos desarrollados  por  el  ser  humano  y  las  consecuencias 
sociales que han supuesto a lo largo de la historia de la humanidad.

La  reflexión  sobre  diferentes  cuestiones  que  les  obligue  a  resolver 
cuestiones reales con sentido, de modo que se fomente la creatividad y 
originalidad.

La  reflexión que trate de establecer relaciones de causalidad y efecto y 
obtener conclusiones.

La auto-reflexión para conocer cómo la actividad del ser humano impacta 
en el mundo en el que vivimos.

 Y en los siguientes principios metodológicos:

    Partir del nivel de desarrollo de los alumnos.

● Fomentar la construcción de aprendizajes significativos que 
relacionen los nuevos contenidos con otros previos que el alumno ya 
posea.

● Impulsar la participación activa del alumno

● Promover la capacidad de “aprender a         aprender  ”

● Estimular la transferencia y las conexiones entre otros contenidos 
de la propia materia o incluso, entre contenidos de otras materias

● Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y     
cooperativa



La manera de llevar a cabo esta integración es mediante el Proceso de 
Resolución  de  Problemas Tecnológicos,  por  lo  que  las  actividades 
procedimentales deberán estar planteadas de tal manera que el enfoque 
de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solución a 
un problema tecnológico concreto.

Se pretende a través de esta metodología,  fomentar la  creatividad del 
alumnado, de manera que no sólo sean usuarios responsables y críticos 
de  la  tecnología,  sino  que  además,  se  conviertan  en  creadores  de 
tecnología.

Metodologías para la presentación y procesamiento de la información

En  este  momento  podemos  utilizar  diferentes  metodologías  que  nos 
conduzcan a la presentación y procesamiento de la información como es:

El Método Progresivo: con él, pretendemos enfrentar al alumno con 
situaciones problemáticas, en las que ponga en práctica la  indagación. 
Esto  requiere  muchas  veces  un  medio  extraescolar  especializado: 
museos,  exposiciones,  bibliotecas...  Esto  es  un  trabajo  de  campo.  El 
trabajo será planteado en clase y será culminado con la presentación de 
informes escritos, exposiciones orales, diapositivas. Las posibilidades que 
ofrece la aplicación de este método son amplias.

Las Unidades didácticas tienen una estructura concreta que se justifica 
desde el punto de vista del aprendizaje significativo, concebido como un 
proceso activo, personal y participativo por  parte del alumnado.

Teniendo  en  cuenta  el  primer  principio  educativo,  significativo  y 
cooperativo, las unidades didácticas constarían de 4 momentos o bloques 
de aprendizaje:

Activación de conocimientos previos, motivar hacia la tarea.

Es el momento de activar conocimientos previos, pudiendo indagar sobre 
ellos y relacionar los nuevos conocimientos con conocimientos anteriores, 
motivar a los alumnos hacia estos aprendizajes, mostrarles el interés que 
tiene para ellos conocer y reflexionar sobre el tema, saber para qué les va 
servir, qué podrán hacer con lo que están aprendiendo, etc.

Se trata también de que los alumnos expongan sus dudas, expliquen lo 
que recuerdan, lo que saben, incluso sus posibles errores, sobre el tema 
que se les presenta.
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No olvidemos que el valor educativo de los “errores“ nos ayuda, como 
profesores, a darnos cuenta no solo de lo que saben o ignoran nuestros 
alumnos, sino también de cómo están aprendiendo. Conocer todo esto 
nos  debe  facilitar  la  realización  de  los  ajustes  necesarios  en  nuestra 
programación.

Todos estos aspectos supondrán una mejora en el rendimiento de todo el 
alumnado, ya que se está poniendo el foco de la atención en conseguir 
mejorar los procesos de atención de los alumnos. "El docente orienta la 
atención, cuando les presenta a los alumnos el objetivo por el cual se 
desarrolla un tema en la clase. También, cuando de manera precisa y de 
forma  verbal  y/o  escrita  (o  bien  mediante  un  recurso  visual),  da  las 
instrucciones para realizar un tema, o cuando recuerda cada cierto tiempo 
qué se está estudiando y qué se espera que aprendan“

Presentación de contenidos y procesamiento de la información.

Activados los conocimientos previos del alumnado, ahora es el momento 
de orientar a los alumnos hacia la tarea. Esto supone presentarles con 
claridad  los  contenidos  que  van  a  trabajar,  la  secuencia  que  estos 
tendrán,  los  materiales  que  usarán,  el  vocabulario  técnico  que  deben 
manejar  las  actividades  que  les  vamos  a  proponer  o  que  pueden 
proponer  ellos  mismos,  cómo  vamos  a  evaluar  si  han  conseguido 
entender, aprender...

En esta presentación resulta muy interesante utilizar diversos canales de 
entrada de  la  información:  modalidad  oral,  escrita,  lengua  de  signos, 
esquemas, mapas conceptuales, la realización de ejercicios y actividades 
utilizando  diversas  herramientas  y  aplicando  distintas  técnicas  que 
guardarán una relación directa con los contenidos teóricos expuestos e 
irán  encaminados  a  que  los  alumnos  pongan  en  práctica  dichos 
contenidos . … ya que de esta forma, no solo respetamos los distintos 
estilos  de  aprendizaje,  sino  también  seremos  consecuentes  con  una 
concepción próxima a la teoría de las inteligencias múltiples.

Eventualmente se propondrá la realización de pequeños trabajos teóricos 
a nivel individual o grupal principalmente con el objetivo de fomentar el 
uso de la búsqueda de información  mediante diferentes tipos de recursos 
y de exponer los resultados de su investigación y trabajo.

Recapitulación de lo aprendido, resúmenes de ideas principales o 
secundarias.

En este bloque se trata de volver sobre lo trabajado, sobre lo ya leído, 
estudiado, practicado... Cada poco tiempo conviene ir recordando lo que 
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se ha tratado, con la finalidad de hacer algo  con ello y que no se olvide.

Si  la  recapitulación  está  bien  hecha,  conseguiremos que  los  alumnos 
puedan relacionar lo anteriormente aprendido con lo aprendido ahora y 
con lo que les queda por aprender

Cierre y autoevaluación del tema.

Ha llegado el momento de preguntar a los alumnos si creen que han 
aprendido, si son conscientes de sus puntos fuertes y sus puntos débiles, 
si  les  ha  gustado  el  tema,  qué  cambiarían,  por  dónde  continuarían 
desarrollándolo,  cómo  creen  que  se  puede  organizar  para  aprender 
mejor.

En la autoevaluación, explicaremos a los alumnos y les enseñaremos la 
importancia de que reflexionen sobre su propio proceso de aprendizaje.

Que el  profesor  dedique tiempo a este  momento,  dialogando con sus 
alumnos o preparando actividades concretas sobre este aspecto, es un 
buen ejercicio para que desarrollen y valoren la competencia de aprender 
a  aprender,  para  que,  por  ejemplo,  tomen  conciencia  de  sus  propias 
capacidades  intelectuales,  físicas  y  emocionales,  para  que  sean 
conscientes de lo que saben y de lo que les queda por aprender respecto 
a un tema. Es importante escuchar cómo viven y sienten lo que aprenden, 
a qué están atribuyendo sus éxitos y fracasos…

La competencia de aprender a aprender no es aprender bien, sino colocar 
el  aprendizaje  como  objeto  de  reflexión…  Lo  que  genera  verdadero 
aprendizaje no es la acción sino la reflexión sobre la acción. Es proseguir 
y persistir; saber organizar el propio aprendizaje; la habilidad para superar 
dificultades, para tomar conciencia de lo que cuesta y de lo que resulta 
más fácil. Es  una actitud cognitiva, afectiva y social hacia el aprendizaje".

Por último, la forma de evaluar, como profesores, lo aprendido, será para 
algunos el momento final de un tema o unidad didáctica. Esta evaluación 
deberá ser coherente con el proceso de enseñanza que hemos seguido, 
en  el  sentido  de  que  todo  lo  planteado,  todos  los  momentos  del 
aprendizaje  son  o  pueden  ser  objeto  de  evaluación  de  cómo  están 
aprendiendo nuestro alumnos.

Hablar de una evaluación formativa significa que debe complementar a la 
evaluación basada en el producto final de "se lo sabe o no se lo sabe“, 
normalmente a través de exámenes. Lo que deseamos conseguir es que 
los alumnos se conviertan, poco a poco en aprendices expertos. Esto es, 
en aprendices estratégicos, que saben la meta que tienen que conseguir. 
Capaces  de  formular  planes  para  optimizar  el  aprendizaje;  siguen  su 
progreso  hacia  la  consecución  de  esa  meta,  reconocen  sus  propios 
puntos  fuertes  y  débiles,  como  aprendices,  y  abandonan  planes  y 
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estrategias  que  son  inefectivas.  Que  aprenden  a  ponerse  metas  de 
aprendizaje desafiantes y cómo mantener el esfuerzo y la capacidad de 
recuperación que requiere alcanzar esas metas; que van consiguiendo 
controlar  y  regular  las  reacciones  emocionales  que  resultarían  un 
impedimento o una distracción para que su aprendizaje sea significativo.

Metodología utilizadas por las actividades:

Las actividades deben estar planteadas de tal manera que contribuyan a la 
adquisición de las competencias clave.

El plan de trabajo puede constar de diferentes formas de organización 
del aula: Trabajo individual, Trabajo en grupos reducidos, Trabajo en 
grupo-clase.

Trabajo por equipos:

La  metodología  de  resolución  de  problemas  técnicos  implica, 
necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo, 
lo que contribuyen de este modo a desarrollar competencias clave 
relacionadas con el trabajo en equipo, como el hecho de asumir roles, 
de organizarse y planificarse…La interacción entre los miembros del 
grupo  debe  constituir  la  base  del  trabajo  de  los  alumnos,  sin 
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

La aplicación de este método tiene como finalidad:

 Más participación del alumno en el desarrollo de la clase, bajo la 
dirección del profesor.

● Interacción entre los miembros del grupo como base del trabajo de 
los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

● Enseñar el valor del trabajo en equipo y las ventajas de la 
cooperación;

● Estimular el interés de cada alumno, dándole el sentido a su propia 
actividad;

● Hacer  del  profesor  un  guía  de  enseñanza,  y  no  un  emisor  de 
lecciones, que facilite recursos que permitan dar respuesta a las 
diversas motivaciones, y propicie la reflexión personal del alumno;

● Convertir la clase en un aula de trabajo;

● Correlacionar  las  materias  de  las  distintas  áreas  buscando  la 
globalidad integradora.
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Trabajo individual y autónomo:

El  aprendizaje  autónomo,  es  considerado  la  base  de  aprendizajes 
posteriores e imprescindible en una materia que está en constante 
avance,  además  de  contribuir  notablemente  a  la  adquisición  de 
competencias como “Aprender a aprender”,  “Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor”  y  por  supuesto  “Competencia  matemática  y 
competencias básicas en ciencia y tecnología”.

Sesiones de trabajo en el aula de referencia del grupo:

Para impartir la asignatura son necesarias las explicaciones del profesor, 
el  manejo  de  textos  y  la  adquisición  del  vocabulario  técnico  de  la 
unidad  didáctica  y  la  realización  de  ejercicios  y  actividades,  que 
guardarán una relación directa con los contenidos teóricos expuestos e 
irán  encaminados  a  que  los  alumnos  pongan  en  práctica  dichos 
contenidos. Eventualmente se propondrá la realización de pequeños 
trabajos teóricos a nivel individual,  principalmente con el objetivo de 
fomentar el  uso de la búsqueda de información mediante diferentes 
tipos de recursos.

Con todo ello debemos conseguir que el aprendizaje sea significativo, es 
decir que parta de los conocimientos previamente adquiridos por los 
alumnos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal 
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de 
aprendizaje  y  desarrollemos  en  ellos  la  motivación  y  el  interés, 
favoreciendo su capacidad para aprender por sí mismo y para trabajar 
en equipo,

Actividades complementarias y extraescolares

Otro  modo  de  dotar  a  la  asignatura  de  aprendizaje  significativo  es  a 
través  de  las  actividades complementarias  y  extraescolares:  En 
colaboración  con  otros  departamentos  del  Instituto,  resulta  muy 
interesante  y  motivadora  la  realización  de  visitas  a  centros 
especializados (como museos, industrias, instalaciones técnicas, etc.
…),  además  de  ilustrar  de  forma  práctica  y  directa  los  contenidos 
tratados  en  el  área  de  Tecnología,  permite  también  acercar  a  los 
alumnos a la realidad cotidiana del mundo laboral y a las aplicaciones 
concretas  de  lo  que se  ha  aprendido  en  el  aula,  contribuyendo de 
forma decisiva a dotar de significatividad a estos aprendizajes. Por este 
motivo, la realización de actividades complementarias y extraescolares 
puede ser una excelente forma de contribuir a la educación tecnológica 
de nuestros alumnos. 

El Método de Proyectos constituye otro gran pilar en el que se basa la 
metodología  utilizada  en  Tecnología  y  proporciona  un  ámbito  de 
interacción, debate creativo, cooperación y aprendizaje autónomo difícil 
de lograr con otros enfoques metodológicos.
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Desarrollo de proyectos en el aula-taller.

El  trabajo  en  el  aula-taller es  un  espacio  que  favorece  el  trabajo 
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus 
conocimientos  y  habilidades,  asume  responsabilidades  y  respeta  las 
opiniones de los demás, así como la puesta en práctica de destrezas y la 
construcción de proyectos respetando las normas de seguridad y salud 
en  el  trabajo  y  aplicando  criterios  medioambientales  y  de  ahorro. 
Favoreciendo la adquisición de hábitos relacionados con la seguridad e 
higiene en el trabajo, el orden, la planificación y la limpieza, entre otros 
muchos. Asimismo, representa un excelente entorno para el aprendizaje 
de contenidos procedimentales y actitudinales, y permite el desarrollo de 
la  creatividad,  la  imaginación  y  las  habilidades  comunicativas  y  de 
búsqueda y tratamiento de la información. Igual que con las actividades 
extraescolares.

Por todos estos motivos, el desarrollo de varios proyectos a lo largo del 
curso (incluyendo su diseño, construcción y evaluación, y la redacción de 
un informe explicativo)  resulta fundamental  para alcanzar los objetivos 
planteados en el área.

Los conocimientos adquiridos adquieren su lugar, si se aplica al análisis 
de  los  objetos  tecnológicos  existentes,  a  su  posible  manipulación  y 
transformación y a la posibilidad de emular procesos de resolución de 
problemas.

El desarrollo de proyectos se realizará en grupos cooperativos de unos 4 
ó  5  miembros,  para  analizar  objetos  tecnológicos,  o  para  diseñar  y 
construir  algún  artefacto  capaz  de  satisfacer  los  requerimientos 
especificados por el profesor.

La realización de un proyecto incluirá los siguientes apartados:

Se  procurará  la  participación  de  todos  los  componentes  del  grupo, 
conjugando la actividad individual y el trabajo cooperativo en función 
de  los  aprendizajes  a  trabajar,  las  actividades  a  realizar  y  las 
características de los alumnos componentes del grupo.

Se buscará el aprendizaje constructivo de cada alumno, esto es, a partir 
de  los  núcleos  temáticos  más  importantes  extrapolar  los 
aprendizajes  adquiridos  a  la  vida  real,  buscando  con  ello  la 
consecución de las capacidades generales de la etapa y concienciar 
al alumno de la utilidad de los conocimientos que está adquiriendo.

Se procurará la conexión con otras materias del currículo. La atención 
constante al tratamiento de los contenidos transversales (sobre todo 
si  se tiene en cuenta que este área es especialmente adecuada 
para ello ya que, cualquier problema tecnológico tiene,  entre otros, 
un  componente  científico,  un  componente  social  y  cultural,  un 
componente técnico y un componente metodológico).
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Así mismo, se tendrán en cuenta las características personales de cada 
alumno y la evolución que a lo largo del curso haya desarrollado.

Se  potenciará  el  uso  de  estrategias  de  observación,  búsqueda  de 
información y formulación de interrogantes.

Trabajo práctico en el aula de Informática.

La introducción en el área de Tecnología de un bloque muy significativo 
de contenidos relacionados con las tecnologías de la  información y la 
comunicación  hace  imprescindible  el  trabajo  práctico  en  el  aula  de 
Informática.

Para  favorecer  la  interacción  motivadora  y  el  aprendizaje  significativo, 
resulta conveniente en ciertas ocasiones, desarrollar ciertas actividades 
en  parejas  compartiendo  un  mismo ordenador  bajo  la  supervisión  del 
profesor o en grupos online.

Los  trabajos  prácticos  en  el  aula  de  Informática  son  actividades  de 
aprendizaje  guiado  y  autónomo,  así  como  ejemplos  aplicados  de  las 
explicaciones del profesor.

Del mismo modo se llevarán a cabo ejercicios evaluables, equiparables a 
los proyectos que se desarrollan en el  aula-taller,  y  que servirán para 
comprobar  el  grado  de  adquisición  de  aprendizajes  por  parte  de  los 
alumnos.

En el aula de informática, se aprenderá a manejar software muy diverso 
que  se  encuentra  en  continuo  avance  y  que  permite  al  alumnado  el 
aprendizaje autónomo.

Por  ejemplo,  el  uso  de  programas  de  simulación  virtual  es  una 
herramienta muy utilizada en muchas actividades tecnológicas,  así,  en 
esta materia esta herramienta es muy útil y se deberá usar para verificar 
el  funcionamiento  de  sistema  tecnológicos  y  afianzar  los  contenidos 
teóricos.

Asimismo,  todas  estas  metodologías  deben  favorecer  el  adecuado 
tratamiento de la diversidad, adaptándonos a las características de cada 
alumno/a, ofreciendo a todos los alumnos la oportunidad de desarrollar al 
máximo sus capacidades y potencialidades, independientemente de sus 
peculiaridades individuales o de sus especiales necesidades educativas.
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5.2 TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

La Consejería con competencias en materia de educación fomentará el 
desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevención 
de  la  violencia  de  género  o  contra  personas  con  discapacidad  y  los 
valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminación por 
cualquier  condición  o  circunstancia  personal  o  social.  Asimismo, 
fomentará  el  aprendizaje  de  la  prevención  y  resolución  pacífica  de 
conflictos en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y social, así 
como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el 
pluralismo  político,  la  paz,  la  democracia,  el  respeto  a  los  derechos 
humanos, el respeto a los hombres y mujeres por igual, a las personas 
con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el 
respeto al Estado de derecho, el respeto y consideración a las víctimas 
del  terrorismo  y  la  prevención  del  terrorismo  y  de  cualquier  tipo  de 
violencia.

Se evitarán los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos 
que supongan discriminación.

La asignatura de Tecnologías y digitalización trabajará estos elementos 
transversales  a  la  hora  de  resolver  conflictos  en  clase,  de  organizar 
grupos pequeños para trabajo de informática o trabajos de investigación 
y en la organización de la propia clase y la convivencia que debe haber 
en clase con normas de respeto a todos los componentes del aula a la 
hora de intervenir y trabajar.

Otros elementos transversales que se tratarán son:

MEDIDAS NECESARIAS PARA LA UTILIZACIÓN DE LAS T.I.C EN LA 
MATERIA.

En  una  sociedad  tecnológica  como  la  nuestra,  rodeados  de  tanta 
información que llega de fuentes muy variadas, es imprescindible que los 
alumnos alcancen una serie de objetivos relacionados con las TICs, a 
través de esta asignatura. Por ello, las actividades irán encaminadas a 
alcanzar dichos objetivos:

Conozcan los recursos disponibles en el centro y se optimice su uso.

Sepan usar diferentes fuentes de información disponibles en el ordenador y 
en la red y localizar información en cada una de ellas.

Seleccionar la información más fiable en función de varios criterios (gusto 
personal, intereses, objetivos de lectura, dificultad, rigor, calidad, fiabilidad, 
etc.)

Saber ordenar la información.
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Utilizar e interpretar la información que le interese y no otra.

Conocer y aprender a manejar las aplicaciones informáticas y digitales para 
presentar la información en el formato digital más adecuado.

Conocer y aprender a manejar las aplicaciones informáticas y digitales que 
les permitan comunicar a los demás los resultados de su investigación.

Conocer y aprender a manejar las aplicaciones informáticas y digitales que 
les permitan intercambiar información con un grupo grande o pequeño.

Las materias adscritas al Departamento de Tecnología llevan implícita en 
su  propio  desarrollo  una  gran  carga  de  contenido  relacionado  con  la 
utilización de las  TIC.  Algunos de sus bloques las  utilizan como meros 
elementos de trabajo (herramientas informáticas, gráficas y de cálculo, para 
la elaboración, desarrollo y difusión del proyecto) y otros avanzan en el 
conocimiento  del  manejo  de  estas  herramientas  (como por  ejemplo  los 
bloques de Programación e Internet).

ACTIVIDADES  QUE  PUEDEN  REALIZARSE  PARA  INCORPORAR  Y 
FOMENTAR EL USO DE LAS TIC:

Visita a páginas web relacionadas con el tema.

Uso de los buscadores para localizar imágenes relacionadas con la unidad 
en cuestión.

Acostumbrar  al  alumnado  al  uso  del  ordenador  como  herramienta  de 
trabajo,  con el  objeto  de manejar  información procedente  de diferentes 
soportes.

Uso  de  distintos  tipos  de  software  educativo:  juegos,  enciclopedias 
multimedia, programas de auto-aprendizaje, simuladores, programadores, 
etc.

Presentación  y  uso  de  otras  posibilidades  de  Internet,  distintas  de  las 
habituales: Wiki, Blogs, Dropbox, Google Drive, correo electrónico…

Diseño o realización de búsquedas guiadas con la intención de resolver 
un problema con ayuda de Internet (WebQuest).

Digitalización  de  documentos  impresos  mediante  un  escáner  y  un 
programa de reconocimiento óptico de caracteres.

Obtención y posterior edición de textos desde páginas web. Compatibilidad 

entre distintos formatos: doc, txt, pdf, etc.

Realización de presentaciones on line,  utilizando el  servicio  que ofrece 

Google  docs.  Visualización  de  vídeos  relacionados  con  la  unidad  en 
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cuestión.

Acostumbrar al alumnado a utilizar recursos multimedia como apoyo en la 
exposición de sus trabajos y proyectos.

Generar y editar imágenes digitales.

Utilización de una cámara de fotos digital para obtener imágenes de los 
procesos  mencionados  y,  si  el  profesor  o  la  profesora  lo  considera 
oportuno, para su manipulación con un programa informático.

Consultar la página Web del Centro

Todo esto será trabajado en el aula de informática del Centro.

ESTRATEGIAS DE ANIMACIÓN A LA LECTURA Y ACTIVIDADES DE 
ANIMACIÓN A LA MISMA

En nuestra práctica docente diaria vemos como cada vez los alumnos se 
expresan peor, no solo por las faltas de ortografía, sino también por una 
expresión muy deficiente que les impide, en muchas ocasiones, hacer un 
razonamiento  complejo  o  que  convierte  en  incomprensibles  sus 
respuestas,  aunque  nosotros  intuyamos  lo  que  quieren  decir.  Esta 
cuestión no solo afecta a las materias de determinados Departamentos 
(Lengua,  Historia,  Filosofía,  Ingles…) sino que el  empobrecimiento del 
idioma es un problema común a toda la enseñanza y a la vida académica 
y social en general.

Es, por tanto, uno de nuestros objetivos intentar mejorar esta expresión a 
través de medidas sencillas que podrían ser de aplicación en todos los 
ámbitos  de  la  vida  escolar.  A  continuación  se  proponen  algunas, 
partiendo de la idea del trabajo en el aula y no sólo de la penalización en 
las pruebas escritas, que también es una medida a aplicar, pero que no 
debe ser la única.

Actividades para el fomento de la lectura

Las estrategias de fomento y animación a la lectura que se llevarán a 
cabo  durante  el  presente  curso  se  trabajarán  mediante  técnicas  de 
estudio que traten de favorecerlas como por ejemplo:

Conocer los hábitos lectores de nuestros alumnos bien preguntándoles 
directamente o a través de un pequeño test.

Lectura  en  voz  alta  y  en  silencio  de  los  contenidos  por  parte  de  los 
alumnos. Siempre que se pueda, conviene que los alumnos lean en voz 
alta  y  que  la  vocalización  y  pausas  en  los  signos  de  puntuación  o 
entonación sea la correcta.

Corrección, por parte del profesor, de la entonación y pronunciación de la 
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lectura que llevan a cabo los alumnos.

Resumir en voz alta un texto leído

Lectura comprensiva de una unidad didáctica, trabajando el vocabulario 
específico  de  la  asignatura  y  manejando  el  diccionario,  Se  explica  y 
aclara el nuevo vocabulario o expresiones que surjan de la lectura y que 
impiden  al  alumnado  entender  el  texto  y  no  prestarle  la  suficiente 
atención al leerla de nuevo ellos. Se les solicita a los alumnos que anoten 
en el margen el significado de dicho vocabulario.

Subrayado de las ideas principales y las secundarias

Elaboración de un resumen y un esquema incidiendo especialmente en el 
uso de sus propias palabras, recurriendo al diccionario,

Localización  de  los  ejercicios  más  significativos  que  apoyen  la 

comprensión del texto Relación de este tema con otros conocimientos de 

la misma o diferente asignatura,

Utilizar Internet para recabar información y resumir textos. Recomendar 

libros de lectura relacionados con el tema.

Promover el uso de la biblioteca del Instituto y la de su barrio para buscar 
en ella información relacionados con el tema, bien consultando libros en 
ella o utilizando Internet en los ordenadores de la biblioteca.

Realización de trabajos de búsqueda de información e investigación en la 
biblioteca, propiciando su utilización fuera del horario escolar.

Crear un repositorio de recursos digitales y dar a conocer direcciones 
Web  en  las  que  los  alumnos  pueden  consultar  información  fiable  y 
contrastada, como por ejemplo  ,  Biblioteca Virtual en la que se puede 
consultar  prensa  histórica,  ,  enlace  en  el  que  se  puede  consultar  el 
catálogo del que disponen las bibliotecas públicas del Estado y de las 
Comunidades Autónomas. Así como otros enlaces más específicos.

Leer artículos periodísticos relacionados con la asignatura. Comentar y 
analizar estas noticias.

ESTRATEGIAS  PARA  EL  DESARROLLO  DE  LA  COMPRENSIÓN 
LECTORA, LA EXPRESIÓN ORAL Y ESCRITA Y LA COMUNICACIÓN 
AUDIOVISUAL. ACTIVIDADES PARA ESTIMULAR EL INTERÉS Y EL 
HÁBITO DE LA LECTURA Y DE LA CORRECTA EXPRESIÓN ORAL 
EN PÚBLICO.

En la mayoría de las materias y asignaturas se recomienda, en algunas 
ocasiones, lecturas de libros o textos y películas alusivas a los contenidos 
curriculares tratados.
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Las estrategias para el desarrollo de la comprensión lectora, la expresión 
oral  y  escrita  que  se  llevarán  a  cabo  durante  el  presente  curso  se 
trabajarán mediante diversas  técnicas que traten de favorecerlas como 
por ejemplo:

Para la comprensión lectora

Lectura reflexiva en voz alta de los contenidos teóricos del libro de texto y 
de  los  enunciados  por  parte  de  los  alumnos.  Muchas  veces  las 
actividades no son correctamente realizadas, porque el alumno no sabe 
interpretar qué es lo que se le pide.

Corrección, por parte del profesor, de la entonación y pronunciación de la 
lectura que llevan a cabo los alumnos.

Formulación de  enunciados de manera más compleja que mejoran su 
capacidad de comprensión.

Ampliación de vocabulario, uso de las nuevas palabras o inclusión de las 
nuevas expresiones en el vocabulario hablado o escrito

Se  hará  mucho  hincapié  en  el  diálogo  con  el  alumno y  el  análisis  y 
comentarios de los textos del libro leídos en clase.

Análisis, por parte de los alumnos y bajo la dirección del profesor, de los 
contenidos que se han leído en voz alta, extrayendo las ideas principales 
del texto y entendiendo el contenido del mismo.

Realización de  Mapas  conceptuales  a  partir  de  los  textos  de  libro. 
Realizándolos de un modo parecido al siguiente que se expone. En voz 
alta  se  leen los  textos  y  la  profesora  va  señalando o  preguntando al 
grupo, cuáles son las ideas fundamentales del mismo, se apuntan en la 
pizarra junto con una definición dialogada y un ejemplo aportado por los 
alumnos o en su defecto, por la profesora. El mapa lo deben presentar 
con  la  mayor  pulcritud  posible,  jerarquizando  los  conceptos  y 
relacionándolos con conectores.

Se  tratará  de  definir  y  clarificar  el  nuevo  vocabulario  que  vayan 

adquiriendo. Se realizará un apartado del vocabulario adquirido.

El trabajo en el aula de informática se lleva a cabo utilizando los pasos 
indicados en el libro de texto seleccionado. Previamente a la realización 
de las actividades, estas deben ser leídas y analizadas por los alumnos 
para su correcta realización.

Previamente a la utilización de alguna de las máquinas herramientas del 
taller,  los  alumnos deberán leer  los  manuales  de herramientas,  sin  la 
intervención del  profesor,  de forma que sean ellos los que analicen y 
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exploren  el  funcionamiento  de  las  mismas  a  partir  de  la  información 
recogida en los manuales.

Lectura y análisis de artículos relacionados con los contenidos a tratar, 
extraídos de  periódicos y revistas especializadas.

Proyección de documentales relacionados con los  contenidos a tratar, 
contestando posteriormente a cuestionarios que ayuden a los alumnos a 
la obtención de las ideas principales y a la compresión de los que se ha 
visionado.

Expresión oral

Exposición oral por parte de los alumnos de los proyectos que se han 
llevado a cabo en cada evaluación, siguiendo un guión con los apartados 
que se deben explicar.

Preparar debates y puestas en común sobre un tema y argumentar a 
favor y en contra de una propuesta

Evaluación  crítica  y  razonada,  por  parte  de  los  alumnos  de  las 
exposiciones orales llevadas a cabo a lo largo del curso.

Hábito de Lectura

Lectura  y  comentario  de  un  artículo  de  prensa o  de  revistas 
especializadas sobre los contenidos estudiados en el trimestre.

Expresión escrita

Solicitarles  trabajos  de  investigación  que  deben  redactar  acorde  a  la 

información solicitada Siempre que el tipo de ejercicio lo permita, hacer 

redactar alguna pregunta al alumno (no solo test), para la mejora, entre 

otras cosas, del uso de los signos de puntuación o de la organización de 

las ideas.

Valoración de la ortografía y la expresión como algo imprescindible en la 
vida diaria.

Señalar en los trabajos escritos, cuadernos o pruebas escritas, las faltas 
de ortografía o expresión cometidas

Utilizar criterios de flexibilidad por parte del profesor, en las medidas de 
penalización de los criterios de calificación por faltas de ortografía en los 
trabajos, cuadernos o pruebas escritas. Estos criterios pueden ser:

Cómo máximo sólo puede perder dos puntos por faltas.
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Por cada falta de ortografía se descontará 0,25 puntos. En el caso de las 

tildes el descuento será de 0,1 puntos

Puede recuperar la mitad de la nota perdida por faltas si  en un plazo 
razonable de tiempo realiza, el siguiente ejercicio:

Buscar en el diccionario la grafía correcta de la palabra y realizar 5 frases 
diferentes con la palabra que incluya dicha falta ortográfica

Copiar el significado de la palabra.

Realizar presentaciones manuales o digitales en la que deben organizar y 
sintetizar  la  información  acorde  a  la  exposición  que  debe  hacer  el 
alumnado.

Comunicación audiovisual

Intercambiar información con formatos digitales

Utilizar  programas televisivos  o  documentales  encontrados  en  Internet 
relacionados con la asignatura que se imparte

6 MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS.

La  selección  de  materiales  y  recursos  didácticos  para  el  área  de 
Tecnología ha sido realizada teniendo en cuenta una serie de criterios 
pedagógicos de peso: su adecuación a los objetivos que pretendemos 
desarrollar y a las Competencias Clave que deben adquirir, su relación 
con  el  proyecto  educativo  que  estamos  desarrollando,  su  adecuada 
integración de teoría  y  práctica,  su propuesta de proyectos y  trabajos 
concretos, su claridad y amenidad, su carácter significativo y motivador, 
su  tratamiento  de  los  temas  transversales,  sus  propuestas  para  la 
atención  a  la  diversidad,  su  flexibilidad  y  su  aptitud  para  integrar 
diferentes medios y recursos en un todo coherente, etc.

Para la  adquisición de contenidos teóricos,  se utilizarán los siguientes 
materiales y recursos didácticos:

Material  bibliográfico:  Los  alumnos  utilizarán  los  libros  de  texto  de  la 
editorial Donostiarra “Tecnología y digitalización 3º ESO”. El libro propone 
una adecuada selección de material didáctico, incluyendo la explicación 
de los contenidos del área, varios proyectos para su desarrollo en el taller 
y propuestas concretas de actividades en el aula de Informática.

Los profesores disponen también de acceso a la Web de la Editorial en la 
que  nos  proporcionan  acceso  a  materiales  de  apoyo  para  impartir  la 
asignatura.  También  nos  han  proporcionado  acceso  a  la  plataforma 
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Blinklearning  en  la  que  tenemos  el  libro  en  formato  digital  para 
proyectarlo.

En el  departamento de Tecnología existe,  también,  un pequeño fondo 
bibliográfico con textos de diversas editoriales, guías didácticas y libros 
técnicos,  que pueden ser  consultados  por  los  profesores  y/o  alumnos 
para ampliar contenidos o para buscar información concreta sobre algún 
proyecto o ejercicio.

Además de material  didáctico elaborado por el  profesorado y artículos 
extraídos de periódicos y revistas especializadas, relacionados con los 
temas a tratar. Y también dispondrán en algunos casos del Aula Virtual de 
la que podrán extraer materiales elaborados por el profesorado.

Aula-taller:

El IES África dispone de dos aulas-taller separadas, una en el edificio 
principal  y  otra  en  el  denominado Edificio  B.  El  taller  de  este  edificio 
dispone de ordenadores para que los alumnos puedan trabajar con ellos y 
contiguo a él se encuentra el almacén. Ambos talleres disponen de una 
completa dotación de herramientas de muy diverso tipo y material técnico 
variado  y  necesario  para  la  realización  de  actividades  prácticas  y 
proyectos que se propongan.

Aula de Informática:

El  Departamento  del  IES  África  dispone  de  2  aulas  de  informática 
provistas de proyector y pizarra digital y 30 puestos dotados del hardware 
y  el  software  necesarios  que  permiten  desarrollar  los  contenidos 
informáticos y de programación y robótica de la materia.

El software que se va a utilizar es el siguiente:

Programas ofimáticos incluidos en la suite Office y 

programas de software libre. Programas de diseño gráfico 

basados en software libre o de distribución gratuita. 

Programas que permitan la simulación de contenidos 

basados en software libre y gratuito. Otros programas de 

distribución gratuita necesarios para impartir la asignatura.

Recursos en Internet:

En  la  Web  existen  muchos  y  muy  interesantes  recursos  para  la 
enseñanza-aprendizaje  de  la  Tecnología.  Muchos  profesores  del  área 
disponen de su página personal,  que contiene recursos de gran valor. 
También diversas instituciones públicas y privadas (ministerios, museos, 
fundaciones,  empresas…) ofrecen material  didáctico  o  contenidos  que 
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tienen una relación directa con el área.

Se  fomentará  la  búsqueda  de  información,  para  resolver  problemas 
técnicos, en libros y otros soportes de papel ubicados en la Biblioteca del 
centro  o  en  Bibliotecas  públicas  de  la  localidad.  De  igual  modo  se 
enseñará  el  correcto  uso  de  Internet  para  una  búsqueda  rápida  y 
adecuada de la información seleccionándola de modo crítico y la posterior 
elaboración de información. Todo ello permite abordar de forma directa y 
significativa  varios  objetivos  generales  de  la  etapa  y  del  área  de 
Tecnología.

Material     audiovisual  :

La  utilización  de  material  audiovisual  (especialmente  de  películas  y 
documentales) resulta muy motivadora e interesante para el alumnado, y 
además  permite  abordar  aspectos  relevantes  del  área  desde  una 
perspectiva abierta y crítica, favoreciendo el  debate y el  análisis de la 
interrelación entre ciencia, técnica y sociedad.

7 CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA A LA ADQUISICIÓN 
DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

7.1 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

De conformidad con lo dispuesto en el artículo 11.1 del Real Decreto 
217/2022, de 29 de marzo, las competencias clave son las siguientes: 

a) Competencia en comunicación lingüística. 
b) Competencia plurilingüe. 
c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e 
ingeniería. 
d) Competencia digital. 
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. 
f) Competencia ciudadana. 
g) Competencia emprendedora. 
h) Competencia en conciencia y expresión culturales.

Descriptores operativos

 Competencia en comunicación lingüística (CCL)

CCL1.  Se  expresa  de  forma  oral,  escrita,  signada  o  multimodal  con 
coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y 
participa  en  interacciones  comunicativas  con  actitud  cooperativa  y 
respetuosa  tanto  para  intercambiar  información,  crear  conocimiento  y 
transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.
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CCL2.  Comprende,  interpreta  y  valora  con  actitud  crítica  textos  orales, 
escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo 
y profesional  para participar  en diferentes contextos de manera activa e 
informada y para construir conocimiento.

CCL3.  Localiza,  selecciona  y  contrasta  de  manera  progresivamente 
autónoma  información  procedente  de  diferentes  fuentes,  evaluando  su 
fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los 
riesgos  de  manipulación  y  desinformación,  y  la  integra  y  transforma en 
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico 
y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. CCL4. Lee 
con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que 
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el  patrimonio literario 
como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza 
su propia experiencia biográfica y sus conocimientos literarios y culturales 
para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos 
de intención literaria de progresiva complejidad.

CCL5.  Pone  sus  prácticas  comunicativas  al  servicio  de  la  convivencia 
democrática,  la  resolución  dialogada  de  los  conflictos  y  la  igualdad  de 
derechos  de  todas  las  personas,  evitando  los  usos  discriminatorios,  así 
como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino 
también ética de los diferentes sistemas de comunicación.

 Competencia plurilingüe (CP)

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas 
familiares,  para responder  a  sus necesidades comunicativas,  de manera 
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes 
situaciones  y  contextos  de  los  ámbitos  personal,  social,  educativo  y 
profesional.

CP2.  A  partir  de  sus  experiencias,  realiza  transferencias  entre  distintas 
lenguas  como  estrategia  para  comunicarse  y  ampliar  su  repertorio 
lingüístico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente 
en  la  sociedad,  integrándola  en  su  desarrollo  personal  como  factor  de 
diálogo, para fomentar la cohesión social.

 Competencia  matemática y  competencia  en ciencia,  tecnología  e 
ingeniería (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 
matemático  en  situaciones  conocidas,  y  selecciona  y  emplea  diferentes 
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones 
y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2.  Utiliza  el  pensamiento  científico  para  entender  y  explicar  los 
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como 
motor  de  desarrollo,  planteándose  preguntas  y  comprobando  hipótesis 
mediante  la  experimentación  y  la  indagación,  utilizando  herramientas  e 
instrumentos  adecuados,  apreciando  la  importancia  de  la  precisión  y  la 
veracidad  y  mostrando  una  actitud  crítica  acerca  del  alcance  y  las 
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución  a  una  necesidad  o  problema  de  forma  creativa  y  en  equipo, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando 
la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 
razonamientos,  demostraciones,  métodos  y  resultados  científicos, 
matemáticos  y  tecnológicos  de  forma  clara  y  precisa  y  en  diferentes 
formatos  (gráficos,  tablas,  diagramas,  fórmulas,  esquemas,  símbolos...), 
aprovechando de forma crítica la  cultura digital  e  incluyendo el  lenguaje 
matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir 
nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover 
la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres 
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos 
para  transformar  su  entorno  próximo  de  forma  sostenible,  valorando  su 
impacto global y practicando el consumo responsable.

 Competencia digital (CD)

CD1.  Realiza  búsquedas  en  internet  atendiendo  a  criterios  de  validez, 
calidad,  actualidad  y  fiabilidad,  seleccionando  los  resultados  de  manera 
crítica  y  archivándolos,  para  recuperarlos,  referenciarlos  y  reutilizarlos, 
respetando la propiedad intelectual.

CD2.  Gestiona  y  utiliza  su  entorno  personal  digital  de  aprendizaje  para 
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de 
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, 
seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de 
sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3.  Se  comunica,  participa,  colabora  e  interactúa  compartiendo 
contenidos,  datos  e  información  mediante  herramientas  o  plataformas 
virtuales,  y  gestiona  de  manera  responsable  sus  acciones,  presencia  y 
visibilidad  en  la  red,  para  ejercer  una  ciudadanía  digital  activa,  cívica  y 
reflexiva.
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CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías 
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de 
hacer  un  uso  crítico,  legal,  seguro,  saludable  y  sostenible  de  dichas 
tecnologías.

CD5.  Desarrolla  aplicaciones  informáticas  sencillas  y  soluciones 
tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o 
responder  a  retos  propuestos,  mostrando  interés  y  curiosidad  por  la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético.

 Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la 
resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el 
aprendizaje,  para  gestionar  los  retos  y  cambios  y  armonizarlos  con sus 
propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores 
sociales,  consolida  estilos  de  vida  saludable  a  nivel  físico  y  mental, 
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para 
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de 
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el 
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de 
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4.  Realiza  autoevaluaciones  sobre  su  proceso  de  aprendizaje, 
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información 
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5.  Planea  objetivos  a  medio  plazo  y  desarrolla  procesos 
metacognitivos  de  retroalimentación  para  aprender  de  sus  errores  en  el 
proceso de construcción del conocimiento.

 Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana 
de  su  propia  identidad,  así  como  a  los  hechos  culturales,  históricos  y 
normativos  que  la  determinan,  demostrando  respeto  por  las  normas, 
empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en 
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan 
del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos 
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la 
toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, 
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respeto  por  la  diversidad,  y  compromiso  con  la  igualdad  de  género,  la 
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial.

CC3.  Comprende  y  analiza  problemas  éticos  fundamentales  y  de 
actualidad,  considerando  críticamente  los  valores  propios  y  ajenos,  y 
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud 
dialogante,  argumentativa,  respetuosa  y  opuesta  a  cualquier  tipo  de 
discriminación o violencia.

CC4.  Comprende  las  relaciones  sistémicas  de  interdependencia, 
ecodependencia  e  interconexión  entre  actuaciones  locales  y  globales,  y 
adopta,  de  forma consciente  y  motivada,  un  estilo  de  vida  sostenible  y 
ecosocialmente responsable.

 Competencia emprendedora (CE)

CE1.  Analiza  necesidades  y  oportunidades  y  afronta  retos  con  sentido 
crítico,  haciendo balance de su sostenibilidad,  valorando el  impacto que 
puedan  suponer  en  el  entorno,  para  presentar  ideas  y  soluciones 
innovadoras,  éticas  y  sostenibles,  dirigidas  a  crear  valor  en  el  ámbito 
personal, social, educativo y profesional.

CE2.  Evalúa  las  fortalezas  y  debilidades  propias,  haciendo  uso  de 
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos 
fundamentales  de  la  economía  y  las  finanzas,  aplicando  conocimientos 
económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y 
optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia 
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 
toma  decisiones,  de  manera  razonada,  utilizando  estrategias  ágiles  de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado 
obtenido,  para  llevar  a  término  el  proceso  de  creación  de  prototipos 
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad 
para aprender.

 Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC)

CCEC1.  Conoce,  aprecia  críticamente  y  respeta  el  patrimonio  cultural  y 
artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento 
inherente a la diversidad cultural y artística.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e 
intencionalidades  de  las  manifestaciones  artísticas  y  culturales  más 
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como 
los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 
producciones  culturales  y  artísticas,  integrando  su  propio  cuerpo  y 
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desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa 
en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa.

CCEC4.  Conoce,  selecciona  y  utiliza  con  creatividad  diversos  medios  y 
soportes,  así  como técnicas plásticas,  visuales,  audiovisuales,  sonoras o 
corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de 
forma  individual  como  colaborativa,  identificando  oportunidades  de 
desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

Competencias específicas. 
1 Buscar  y  seleccionar  la  información  adecuada  proveniente  de 

diversas fuentes, de manera crítica y segura, aplicando procesos 
de  investigación,  métodos  de  análisis  de  productos  y 
experimentando  con  herramientas  de  simulación,  para  definir 
problemas  tecnológicos  e  iniciar  procesos  de  creación  de 
soluciones a partir de la información obtenida. 

Esta competencia específica aborda el  primer reto de cualquier proyecto 
técnico:  definir  el  problema  o  necesidad  a  que  solucionar.  Requiere 
investigar  a  partir  de  múltiples  fuentes,  evaluando  su  fiabilidad  y  la 
veracidad de la información obtenida con actitud crítica, siendo consciente 
de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la información 
que ofrece internet (infoxicación, acceso a contenidos inadecuados, etc.). 
Además,  la  transmisión  masiva  de  datos  en  dispositivos  y  aplicaciones 
conlleva la adopción de medidas preventivas para proteger los dispositivos, 
la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera 
efectiva,  ante amenazas a la  privacidad y  el  bienestar  personal  (fraude, 
suplantación  de  identidad,  ciberacoso,  etc.)  y  haciendo  un  uso  ético  y 
saludable.

Por otro lado, el análisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los 
materiales  empleados  en  la  fabricación  de  los  distintos  elementos,  las 
formas, el proceso de fabricación y el ensamblaje de los componentes. Se 
estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y 
sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnológicos, como 
pueden ser algoritmos de programación o productos digitales,  diseñados 
con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre 
las características del producto analizado y las necesidades que cubre o los 
objetivos  para  los  que  fue  creado,  así  como,  valorar  las  repercusiones 
sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias 
medioambientales del proceso de fabricación o del uso del mismo. 
Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos en el anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, 
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2 Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma 

I.E.S Y S.I.E.S ÁFRICA/ DPTO. TECNOLOGÍA/ TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN  3º ESO/ CURSO 2022-23          42



cooperativa y colaborativa, para diseñar y planificar soluciones a 
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. 

Esta  competencia  se  asocia  con  dos  de  los  pilares  estructurales  de  la 
materia,  como  son  la  creatividad  y  el  emprendimiento,  ya  que  aporta 
técnicas  y  herramientas  al  alumnado  para  idear  y  diseñar  soluciones  a 
problemas definidos que tienen que cumplir  una serie de requisitos, y lo 
orienta en la organización de las tareas que deberá desempeñar de manera 
personal  o  en  grupo  a  lo  largo  del  proceso  de  resolución  creativa  del 
problema.  El  desarrollo  de  esta  competencia  implica  la  planificación,  la 
previsión  de  recursos  sostenibles  necesarios  y  el  fomento  del  trabajo 
cooperativo en todo el proceso. Las metodologías y marcos de resolución 
de problemas tecnológicos requieren la puesta en marcha de una serie de 
actuaciones o fases secuenciales o cíclicas que marcan la dinámica del 
trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados 
concretos,  garantizando  el  equilibrio  entre  el  crecimiento  económico, 
bienestar  social  y  ambiental,  aportando  soluciones  viables  e  idóneas, 
supone  una  actitud  emprendedora,  que  estimula  la  creatividad  y  la 
capacidad  de  innovación.  Asimismo,  se  promueve  la  autoevaluación 
estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora 
continua.

En este sentido, la combinación de conocimientos con ciertas destrezas y 
actitudes  de  carácter  interdisciplinar,  tales  como  autonomía,  innovación, 
creatividad, valoración crítica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia 
y emprendimiento resultan imprescindibles para obtener resultados eficaces 
en la resolución de problemas. 
Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos en el anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, 
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

1 Aplicar  de  forma  apropiada  y  segura  distintas  técnicas  y 
conocimientos  interdisciplinares  utilizando  operadores,  sistemas 
tecnológicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificación y 
el diseño previo para construir o fabricar soluciones tecnológicas y 
sostenibles  que  den  respuesta  a  necesidades  en  diferentes 
contextos. 

Esta  competencia  hace  referencia,  por  un  lado,  a  los  procesos  de 
construcción manual  y la fabricación mecánica o digital  y,  por  otro,  a la 
aplicación de los conocimientos, tanto teóricos como prácticos, relativos a 
operadores y sistemas tecnológicos (estructurales, mecánicos, eléctricos y 
electrónicos) necesarios  para construir o fabricar prototipos en función de 
un  diseño  y  planificación  previos.  Las  distintas  actuaciones  que  se 
desencadenan  en  el  proceso  creativo  llevan  consigo  la  intervención  de 
conocimientos interdisciplinares e integrados. Asimismo, la aplicación de las 
normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y 
máquinas,  son  fundamentales  para  la  salud  del  alumnado,  evitando  los 
riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por 
otro  lado,  esta  competencia  requiere  el  desarrollo  de  habilidades  y 
destrezas  relacionadas  con  el  uso  de  las  herramientas,  recursos  e 
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instrumentos necesarios (herramientas y máquinas manuales y digitales) y 
de  actitudes  vinculadas  con  la  superación  de  dificultades,  así  como  la 
motivación y el interés por el trabajo y la calidad del mismo. 
Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos  en  el  anexo  I  del  Real  Decreto  217/2022,  de  29  de  marzo: 
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

2 Describir,  representar  e  intercambiar  ideas  o  soluciones  a 
problemas  tecnológicos  o  digitales,  utilizando  medios  de 
representación, simbología y vocabulario adecuados, así como los 
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las 
herramientas  digitales  para  comunicar  y  difundir  información  y 
propuestas. 

La competencia  abarca los  aspectos necesarios para la  comunicación y 
expresión  de  ideas.  Hace  referencia  a  la  exposición  de  propuestas, 
representación  de  diseños,  manifestación  de  opiniones,  etc.  Asimismo, 
incluye  la  comunicación  y  difusión  de  documentación  técnica  relativa  al 
proceso.  En  este  aspecto  se  debe  tener  en  cuenta  la  aplicación  de 
herramientas digitales tanto en la elaboración de la información como en lo 
relativo a los propios canales de comunicación. 
Esta competencia requiere, además del uso adecuado del lenguaje y de la 
incorporación  de  la  expresión  gráfica  y  terminología  tecnológica, 
matemática  y  científica  en  las  exposiciones,  garantizando  así  la 
comunicación  entre  el  emisor  y  el  receptor.  Ello  implica  una  actitud 
responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el  trabajo 
colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones 
en la red,  lo que supone interactuar mediante herramientas,  plataformas 
virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e información 
y  trabajar  colaborativamente,  aplicando  los  códigos  de  comunicación  y 
comportamiento  específicos  del  ámbito  digital,  la  denominada  «etiqueta 
digital».

Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos en el anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, 
STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4. 

3 Desarrollar  algoritmos  y  aplicaciones  informáticas  en  distintos 
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional 
e incorporando las tecnologías emergentes, para crear soluciones a 
problemas  concretos,  automatizar  procesos  y  aplicarlos  en 
sistemas de control o en robótica. 

Esta  competencia  hace  referencia  a  la  aplicación  de  los  principios  del 
pensamiento  computacional  en  el  proceso  creativo.  Es  decir,  implica  la 
puesta en marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposición 
del problema planteado, la estructuración de la información, la modelización 
del problema, la secuenciación del proceso y el diseño de algoritmos para 
implementarlos en un programa informático. De esta forma, la competencia 
está enfocada al diseño
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y activación de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este 
objetivo  podría  referirse,  por  ejemplo,  al  desarrollo  de  una  aplicación 
informática, a la automatización de un proceso o al desarrollo del sistema 
de  control  de  una  máquina,  en  la  que  intervengan  distintas  entradas  y 
salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicación de 
la  tecnología digital  en el  control  de objetos o máquinas,  automatizando 
rutinas y facilitando la interactuación con los objetos,  incluyendo así,  los 
sistemas controlados mediante la programación de una tarjeta controladora 
o los sistemas robóticos. 
Además,  se  debe  considerar  el  alcance  de  las  tecnologías  emergentes 
como son internet de las cosas (IoT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya 
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales 
permiten  la  incorporación  de  las  mismas  en  el  proceso  creativo, 
aproximándolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus 
fundamentos. 
Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos en el anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, 
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

4 Comprender  los  fundamentos  del  funcionamiento  de  los 
dispositivos  y  aplicaciones  habituales  de  su  entorno  digital  de 
aprendizaje,  analizando  sus  componentes  y  funciones  y 
ajustándolos a sus necesidades para hacer un uso más eficiente y 
seguro  de  los  mismos  y  para  detectar  y  resolver  problemas 
técnicos sencillos. 

Esta  competencia  hace  referencia  al  conocimiento,  uso  seguro  y 
mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno 
digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnología en 
nuestras vidas hace necesaria la integración de las herramientas digitales 
en  el  proceso  de  aprendizaje  permanente.  Por  ello,  esta  competencia 
engloba la comprensión del funcionamiento de los dispositivos implicados 
en el proceso, así como la identificación de pequeñas incidencias. Para ello 
se  hace  necesario  un  conocimiento  de  la  arquitectura  del  hardware 
empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por 
otro lado,  las aplicaciones de software incluidas en el  entorno digital  de 
aprendizaje  requieren  una  configuración  y  ajuste  adaptados  a  las 
necesidades personales del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de 
comprensión  de  los  fundamentos  de  estos  elementos  y  de  sus 
funcionalidades,  así  como  su  aplicación  y  transferencia  en  diferentes 
contextos para favorecer un aprendizaje permanente. 
Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos en el anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, 
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5.

5 Hacer  un  uso  responsable  y  ético  de  la  tecnología,  mostrando 
interés  por  un  desarrollo  sostenible,  identificando  sus 
repercusiones  y  valorando  la  contribución  de  las  tecnologías 
emergentes,  para  identificar  las  aportaciones  y  el  impacto  del 
desarrollo tecnológico en la sociedad y en el entorno. 
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Esta competencia específica hace referencia a la utilización de la tecnología 
con actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y 
valorar  el  desarrollo  tecnológico  y  su  influencia  en  la  sociedad  y  en  la 
sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprensión del proceso 
por el que la tecnología ha ido resolviendo las necesidades de las personas 
a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnología tanto 
a la mejora de las condiciones de vida como al diseño de soluciones para 
reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la 
sostenibilidad ambiental. 
La  eclosión  de  nuevas  tecnologías  digitales  y  su  uso  generalizado  y 
cotidiano hace necesario el análisis y valoración de la contribución de estas 
tecnologías  emergentes  al  desarrollo  sostenible,  aspecto  esencial  para 
ejercer una ciudadanía digital  responsable y en el que esta competencia 
específica  se  focaliza.  En  esta  línea,  se  incluye  la  valoración  de  las 
condiciones  y  consecuencias  del  desarrollo  tecnológico,  así  como  los 
cambios ocasionados en la  vida social  y  organización del  trabajo por  la 
implantación  de  tecnologías  de  la  comunicación,  robótica,  inteligencia 
artificial, etc. 
En definitiva, el desarrollo de esta competencia específica implica que el 
alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales, a la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético 
de las mismas.

Esta  competencia  específica  se  conecta  con  los  siguientes  descriptores 
recogidos  en  el  anexo  I  del  Real  Decreto  217/2022,  de  29  de  marzo: 
STEM2, STEM5, CD4, CC4.
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8 CRITERIOS DE EVALUACIÓN.
Competencia específica 1. 
1.1.  Analizar  problemas  o  necesidades  planteadas,  buscando  y 
contrastando  información  procedente  de  diferentes  fuentes  de  manera 
crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 
1.2.  Comprender  y  examinar  productos  tecnológicos  de  uso  habitual  a 
través del análisis de objetos y sistemas de diversa índole, empleando el 
método científico y utilizando herramientas de simulación en la construcción 
de conocimiento. 
1.3. Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los 
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados 
con el uso de la tecnología y analizándolos de manera ética y crítica. 

Competencia específica 2. 
2.1.  Idear  y  diseñar  soluciones  eficaces,  innovadoras  y  sostenibles  a 
problemas  definidos,  aplicando  conceptos,  técnicas  y  procedimientos 
interdisciplinares,  así  como  criterios  de  sostenibilidad  con  actitud 
emprendedora, perseverante y creativa. 
2.2.  Seleccionar,  planificar  y  organizar  los  materiales  y  herramientas 
necesarios, así como secuenciar las tareas necesarias para la construcción 
de  una solución  a  un  problema planteado con previsión  de  los  tiempos 
necesarios para el desempeño de cada tarea, trabajando individualmente o 
en grupo de manera cooperativa y colaborativa. 

Competencia específica 3. 
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación 
de materiales, empleando herramientas y máquinas adecuadas, incluidas 
máquinas  de  fabricación  digital  como  las  impresoras  3D,  aplicando  los 
fundamentos  de  estructuras,  mecanismos,  electricidad  y  electrónica  y 
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. 
3.2. Medir y realizar cálculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, 
comprobando la coherencia de los datos obtenidos. 
3.3.  Estimar  cualitativamente  el  consumo  de  dispositivos  eléctricos  y 
electrónicos,  valorando  medidas  de  ahorro  energético  y  el  consumo 
responsable. 

Competencia específica 4.
4.1.Representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde 
su diseño hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica 
con  la  ayuda  de  herramientas  digitales,  empleando  los  formatos,  la 
simbología  y  el  vocabulario  técnico  adecuados,  de  manera  colaborativa, 
tanto presencialmente como en remoto. 
4.2. Difundir la información de un proyecto a través de internet, mediante 
páginas web sencillas, blogs, wikis u otras herramientas. 

Competencia específica 5. 
5.1.  Programar  aplicaciones  sencillas  para  distintos  dispositivos 
(ordenadores,  dispositivos móviles y otros) empleando, los elementos de 
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programación por bloques de manera apropiada y aplicando herramientas 
de  edición  así  como  módulos  de  inteligencia  artificial  que  añadan 
funcionalidades. 
5.2. Automatizar procesos, máquinas y objetos de manera autónoma, con 
conexión a internet, mediante el análisis, construcción y programación por 
bloques de robots y sistemas de control. 

Competencia específica 6. 
6.1.  Usar  de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso 
cotidiano  en  la  resolución  de  problemas  sencillos,  analizando  los 
componentes y  los  sistemas de comunicación,  conociendo los  riesgos y 
adoptando medidas de seguridad para la protección de datos y equipos. 
6.2.  Crear  contenidos,  elaborar  materiales  y  difundirlos  en  distintas 
plataformas,  configurando  correctamente  las  herramientas  digitales 
habituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y 
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. 

Competencia específica 7. 
7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, 
a la igualdad social y a la disminución del impacto ambiental, haciendo un 
uso responsable y ético de las mismas. 

9 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.

10.1 PARA LA EVALUACIÓN CONTINUA

Para realizar la evaluación del proceso de aprendizaje del alumno en la 
asignatura de Tecnología y digitalización de 3ºESO, se llevará a cabo, 
por parte del profesor, una observación sistemática y continua del trabajo 
llevado  a  cabo  por  los  alumnos  en  el  aula,  tomando  como  guía  los 
siguientes procedimientos e instrumentos de evaluación, que deberán ser 
variados  y  flexibles,  adaptándose  de  este  modo  al  carácter 
multidisciplinar,  práctico  y  diverso  que  identifica  a  la  educación 
tecnológica:

Los procedimientos e instrumentos de evaluación seleccionados para la 
materia de Tecnología y digitalización del Departamento de Tecnología 
que  se  impartirá  en  el  IES  ÁFRICA  para  el  curso  de  3ºESO  serán 
aquellos que se recogen en la tabla de la programación de las unidades 
didácticas.
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10.2 EN JUNIO

Los instrumentos que serán utilizados para la calificación final de junio 
serán todos los considerados durante la evaluación continua.

10CRITERIOS DE CALIFICACIÓN.

Los criterios de calificación tratan de dar a conocer cómo se valoran 
todos y cada uno de los instrumentos de evaluación que se tienen en 
cuenta, ponderando el peso de cada uno en la nota final del trimestre.

Si por la metodología utilizada, un trimestre no se utilizara algunos de los 
instrumentos  de  evaluación  establecidos,  su  porcentaje  pasaría  al 
apartado que crea más conveniente el profesor, indicándolo en todo caso 
a los alumnos.

11.1 EN LA EVALUACIÓN CONTINUA

De este modo, teniendo en cuenta los procedimientos e instrumentos de 
evaluación comentados anteriormente, el modo de calificarlos es el que 
se detalla en la tabla de la programación de las unidades didácticas.

Se considerará la evaluación superada siempre que la calificación sea 
mayor o igual a 5.

11.2 EN JUNIO

Al tener el carácter de evaluación continua, la materia debe ser conocida 
mínimamente en su conjunto y no aislada y parcialmente. Esto implica 
que  la  evaluación  final  será  sumativa,  integradora  de  todos  los 
conocimientos impartidos durante el curso, por lo que en la evaluación 
final  se  incluirán  los  contenidos  que  se  estimen  fundamentales 
correspondientes también a los otros períodos anteriores ya evaluados.

Para  aprobar  en  la  convocatoria  ordinaria,  la  nota  media  de  las  tres 
evaluaciones ha de ser como mínimo de 5, siempre y cuando la nota de 
cualquiera de las evaluaciones sea mayor de 4. Si la media es inferior, los 
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alumnos realizarán una prueba en mayo de todos los contenidos del curso 
para poder recuperar la asignatura. La calificación obtenida en esa prueba 
será el 100% de la nota.

11MECANISMOS DE RECUPERACIÓN

12.1 RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES

Las  evaluaciones  pendientes  serán  recuperadas  cuando  el  alumno 
adquiera los  conceptos y  las  competencias clave desarrolladas en las 
unidades de las que consten dichas evaluaciones.

Con el fin de recuperar evaluaciones suspensas se realizará un examen 
de recuperación al final de cada evaluación. La calificación obtenida por 
el alumno será el 100% de la nota alcanzada en esa prueba.

RECUPERACIÓN DURANTE EL CURSO

El proceso de aprendizaje, no se podrá reducir, a la superación de una 
prueba  concreta,  sino  que  el  profesor  evaluará  en  cada  alumno  qué 
instrumentos  son  necesarios  para  comprobar  la  consecución  de  los 
objetivos propuestos. En este sentido el profesor hará ver al alumno las 
deficiencias  que  motivaron  la  calificación  negativa,  y  le  recomendará 
actividades encaminadas a superar dichas deficiencias.

12.3 TRATAMIENTO DE PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.

PROCEDIMIENTOS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN 
PARA LOS ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES

Los  alumnos  que  se  encuentran  con  la  asignatura  de  Tecnología  y 
digitalización de  3º  de  ESO  pendiente  y  estén  en  cursos  posteriores, 
podrán  superarla  si  aprueban  el  curso  posterior  y  realizando  un 
cuadernillo  de  ejercicios  que  proporcionará  el  departamento  de 
Tecnología.

El departamento ofrecerá también su apoyo para resolver cualquier tipo 
de dificultad o duda que pueda plantearse a estos alumnos a lo largo del 
curso.

ORIENTACIONES Y APOYOS PARA LA RECUPERACIÓN

En el  primer trimestre del curso, se les comunicará a los alumnos del 
modo en el que podrán recuperar la asignatura. Del mismo modo, se les 
habilitará en el aula virtual un guión con actividades que les servirán para 
prepararse  para  la  prueba,  redactados  por  el  departamento.  También 
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será notificada a los tutores de los grupos de referencia por parte del jefe 
de Departamento.

Así mismo, se les dirá a los alumnos implicados, que pueden acudir a los 
miembros del departamento de Tecnología para recibir el apoyo y ayuda 
que precisen antes de dicha prueba.

CALIFICACIÓN DE PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

El alumno que apruebe será aquel que obtenga una calificación superior a 
5 en dicha prueba.

12GARANTÍAS PARA UNA EVALUACIÓN OBJETIVA

Cuando perseguimos una evaluación objetiva debemos buscar elementos 
que permitan valorar la totalidad de los conocimientos, las aptitudes y el 
rendimiento del estudiante, independientemente de la manera de pensar 
o sentir del evaluador.

Por  este  motivo  se  debe  regular  el  procedimiento  para  garantizar  el 
derecho del alumnado que cursa las materias adscritas al Departamento 
de Tecnología, a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento escolar sean 
valorados y reconocidos con objetividad.

Por este motivo, el Departamento de Tecnología informará a los padres o 
tutores legales del alumnado, al inicio de cada curso el modo en que se 
evaluará al alumnado en la materia que vaya a cursar. Por este motivo se 
creará un procedimiento para que el  alumnado y la familia conozca la 
programación didáctica asociada a la materia que curse el alumno.

De igual modo el profesorado del Departamento de Tecnología facilitará, 
a  petición  del  alumno,  las  informaciones  que  se  deriven  de  los 
instrumentos de evaluación utilizados para realizar las valoraciones del 
proceso de aprendizaje.

13.1 PROCEDIMIENTO PARA QUE ALUMNADO Y FAMILIA CONOZCAN LA 
PROGRAMACIÓN

Es sumamente importante informar a los alumnos y a sus familias de 
algunos  apartados  de  la  programación  didáctica,  tales  como  los 
contenidos y los procedimientos y criterios de evaluación y calificación y 
el grado de adquisición de las competencias básicas.

Los  alumnos  serán  informados  en  clase,  durante  la  1ª  evaluación. 
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También  se  les  dejará  colgado  un  documento  en  la  página  Web  del 
Centro. E incluso, si los alumnos trabajan con el correo electrónico en la 
asignatura, se les podrán enviar por correo electrónico dicho documento. 
De este modo, sus padres, también podrán conocer esta información.

13MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO

14.1 ACTIVIDADES DE AMPLIACIÓN PARA ALUMNOS CON MAYOR 
NIVEL.

En  el  caso  en  que  determinados  alumnos  adquieran  los  contenidos 
previstos  con  antelación  al  resto  de  sus  compañeros,  les  serán 
propuestas  actividades  de  ampliación  relacionadas  con  dichos 
contenidos. Estas actividades dependerán del tipo de contenido y podrán 
ser búsquedas en Internet, fichas de trabajos, conocimiento y práctica de 
distintas técnicas en el taller, etc.

14.2 MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD.

A la hora de diseñar una unidad didáctica hay que tener en cuenta la 
diversidad de los  alumnos,  porque cada uno tiene su propio  ritmo de 
aprendizaje.  Por  este  motivo,  las  actividades se deben graduar  de tal 
forma  que  atiendan  a  dicha  diversidad  de  intereses,  motivaciones  y 
capacidades.  Aún  así,  hay  alumnos  con  necesidades  educativas 
especiales  que  requieren  ciertas  adaptaciones  curriculares 
individualizadas  (A.C.I),  bien  significativas  o  no  significativas.  Dichas 
adaptaciones consisten en modificaciones en los elementos básicos del 
currículo  que  lo  constituyen  (objetivos,  contenidos,  metodología  y 
evaluación)  para dar respuesta educativa a  las necesidades de dichos 
alumnos o alumnas.

El  orden de prioridad de los elementos que se verán modificados,  de 
menor  a  mayor  significación  son:  recursos  materiales  o  personales, 
organización  escolar,  adecuación  de  actividades,  metodología, 
contenidos,  objetivos  y  criterios  de  evaluación,  en  función  de  las 
necesidades del alumno.

Dichas  adaptaciones  deben  realizarse  en  colaboración  y  bajo  la 
supervisión  del  Departamento  de  Orientación,  teniendo  en  cuenta  los 
informes que éste proporcione de dichos alumnos. Este Departamento 
tiene  previsto  reunirse  periódicamente  con  el  Departamento  de 
Orientación para hacer las adaptaciones curriculares oportunas a cada 
uno de estos alumnos/as y poder llevar de esta forma un seguimiento 
adecuado a las necesidades de este tipo de alumnos/as.
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Exponemos una serie de  pautas que nos pueden servir para todo el 
alumnado  pero  especialmente  para  aquellos  alumnos  que  tengan 
más dificultad para seguir el currículo normal y utilizar el material sin 
ningún tratamiento especial. • Muchos alumnos, aunque no sean sordos, 
también van a necesitar ayudas para acceder a la lengua escrita, para 
memorizar palabras técnicas, para planificar sus tareas…

Algunos de los aspectos claves son los siguientes:

• Es  un  conjunto  amplio  y  flexible  de  técnicas,  orientadas  por  los 
principios  de  flexibilidad  y  elección  de  alternativas,  con  el  objeto  de 
adaptarse a las múltiples variaciones en las necesidades de aprendizaje 
de la diversidad de estudiantes. Es lo contrario a la búsqueda de una 
única alternativa “universal” que pudiera servir para todos.

• No  significa  reducir,  simplificar  o  “rebajar”  los  contenidos  de 
aprendizaje o buscar el “mínimo común contenido” para todos, ya que la 
carga de la adaptación debería estar situada primero en el currículo y no 
en  el  aprendiz.  Es  una  perspectiva  totalmente  distinta  a  la  idea  de 
“adaptaciones curriculares”  a posteriori,  lo  que no quiere decir  que no 
sean  necesarias  adaptaciones  individuales,  aunque  tengamos  diseños 
más universales a nuestro alcance.

Por  lo  que  trataremos  de  elaborar  documentos  para  el  alumnado 
siguiendo  el  principio  de  “Proporcionar  múltiples  medios  de 
representación” siguiendo 3 pautas que comentamos a continuación:

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepción. Opciones elegidas

En  alumnos  sordos,  lo  primero  que  tenemos  que  asegurar,  cuando  le 
transmitimos información, es que la  perciba de una forma adecuada, bien a 
través de la vista, usando para ello la LSE, si el alumno es usuario de esta lengua, 
o  bien  a  través  de  ayudas  visuales  a  la  lengua  oral,  como  la  Palabra 
Complementada u otros sistemas alternativos.

USO DE LA MAYUSCULA, negrita SUBRAYADO para resaltar algo importante del texto.

CUADROS DE TEXTO DE INFORMACIÓN, sobre un fondo de color distinto para incrementar la claridad y 

percepción de dicho texto. Todas estas ayudas perceptivas están comúnmente disponibles de forma

automática en materiales digitales.

Guiones o esquemas para presentar los contenidos a trabajar, la secuencia de los mismos, así como 

las actividades o momentos de aprendizaje de la unidad didáctica, los materiales que pueden ayudar a 

comprender mejor el texto...

Para los cuadros de las actividades en donde el alumno tiene que hacer algo, pensar, buscar imágenes, 

rellenar un cuadro… se puede elegir un color del fondo como por ejemplo el naranja
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Uso de iconos/imágenes que anticipen al alumnado el momento o bloque de aprendizaje que se comienza.

También para marcar un tipo concreto de actividad o tarea

Las ayudas técnicas a la audición como audífonos, implantes cocleares 
o equipos de FM, serán recursos que tenemos que asegurar como vía de 
acceso auditivo a la información.

En segundo lugar, está la  personalización de la información escrita 
que presentamos a los alumnos sordos. Utilizar formatos flexibles, como 
el tamaño del texto, de las letras o la inclusión de imágenes, esquemas... 
en donde se resalten las palabras claves o conectores lingüísticos para 
comprender un texto, son una buen recurso educativo.

Algunas de las opciones elegidas, aunque lógicamente no se trata de 
las únicas, son:

Pauta 2. Proporcionar opciones para el lenguaje y el uso de 
símbolos.

Representar  adecuadamente la  información sería la  siguiente destreza 
que  tenemos  que  tener  muy  presente.  Las  desigualdades  aparecen, 
cuando la información es presentada a todos los estudiantes, a través de 
un  solo  modo  de  representación.  Una  importante  estrategia  de 
introducción  es  asegurar  que  se  facilitan  formas  de  representación 
alternativas, no solo por accesibilidad, sino para aclararla y hacerla más 
comprensible a todos los alumnos.

Las opciones que más pueden ayudarles pueden ser:

Marcar  las  palabras  compuestas,  señalando  sus  componentes  o  utilizando  símbolos. Ejemplo: 

Descomponer (“des+componer”).

Destacar  palabras  técnicas  y  comentar  el  origen  de  estas  palabras  y  su  significado.  Ejemplo: 

ECO+SISTEMA= "Eco" es una palabra que en el griego antiguo significaba casa, habitat. La palabra 

"sistema" nos explica las relaciones que se dan en ese lugar en esa casa.

Uso de sinónimos o antónimos para palabras que consideremos que ese alumno sordo o ese grupo de 

alumnos pueden no conocer o comprender.

Ejemplo: Nuestro planeta Tierra genera (= crea) un campo magnético que detiene (= se defiende de) las 

radiaciones del Sol que son perjudiciales (= negativas, malas) para los seres vivos.

Para las oraciones complejas hemos ofrecido alternativas más sencillas, frases más cortas, añadiendo 

ejemplos e ilustraciones.
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El texto escrito es un formato “débil” para la presentación de muchos conceptos y para la explicación de la 

mayoría de los procesos. Además es una forma pobre de presentación para los alumnos sordos con 

dificultades lingüísticas.

Proporcionando alternativas, como ilustraciones, simulaciones, imágenes o gráficos interactivos se puede 

conseguir que la información del texto sea más comprensible.

Para que los alumnos tengan un acercamiento claro a los temas que van a ir apareciendo en el texto, 

hemos incluido en ocasiones también mapas temáticos

Las oraciones complejas también se aclaran y comprenden mejor marcando las relaciones entre elementos 

explícitos de un texto a través de la unión entre ideas en un mapa conceptual.

Para  el  momento  de  Autoevaluación,  el  alumno  cuenta,  unas  veces,  con  un  pequeño  cuestionario  de 

reflexión y,  en otras ocasiones, se le pide que realice un mapa mental  en donde puede organizar 

mediante dibujos, imágenes… sus ideas sobre lo que cree que ha aprendido, las técnicas que mejor le 

han servido para aprender, sus emociones ante el aprendizaje…

Tímidamente, con las actividades denominadas “trabajo con otros”, proponemos la opción de trabajar con 

alumnos sordos y oyentes que puedan tener un buen nivel de comprensión oral o signada.

El trabajo colaborativo constituye asimismo uno de los pilares de aprender a aprender. Trabajar con otros

ayuda a tomar conciencia de los propios procesos cognitivos y  emocionales.  Al  trabajar  con los otros, 

debemos ponernos de acuerdo en los objetivos y, por tanto, pensar sobre ellos; debemos acordar cómo 

avanzar,  pensar  sobre  las  estrategias  y  pasos;  debemos  detectar  errores  propios  y  ajenos,  y  dar 

explicaciones de por qué lo consideramos un error; debemos llegar a una solución compartida, y explicar

por qué ésa es la solución correcta

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprensión

La  información  de  hechos,  conceptos,  principios  o  ideas  es  más  accesible  y 
abierta a la asimilación, cuando se presenta de una forma que activa y conecta 
con los conocimientos previos que el alumno tiene o debería tener y orienta a 
los alumnos hacia las tareas.

Resaltamos  que  algunos  alumnos  sordos  pueden  carecer  de  los 
conocimientos básicos que son fundamentales para asimilar o utilizar la 
nueva información. Por ejemplo: conocer las normas que subyacen en las 
operaciones  matemáticas.  Estas  barreras  pueden  reducirse,  cuando 
están disponibles opciones que suministren o activen los conocimientos 
previos  relevantes  o  que  permitan  enlazar  los  pre-requisitos  de  la 
información con otros contenidos.

Las opciones elegidas son:

Crear un momento concreto al comienzo de una unidad didáctica con propuestas claras que permitan al 
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alumnado y al profesorado detectar lo que saben o dónde están sus carencias o dificultades para iniciar 

el conocimiento de un nuevo aprendizaje.

Usar  mapas  conceptuales,  frente  a  un  texto  escrito  convencional  para  recordar  los  contenidos  de 

aprendizajes anteriores, porque es una ayuda excelente para el alumnado sordo, ya que sintetizan las 

ideas principales y secundarias y resaltan la relación entre esas ideas.

Enseñar previamente con glosarios los conceptos que son prerrequisitos para comprender otros nuevos.

Los  textos  expositivos,  propios  de  las  áreas  curriculares  del  ámbito 
científico  tecnológico,  utilizan  un  conjunto  de  conceptos  que  le  son 
propios  y  que forman su vocabulario.  Muchas veces el  docente  se lo 
proporciona al alumnado en general y de forma muy concreta al alumno 
sordo.

Una forma mejor de aprender el vocabulario, de aprender lengua oral, es 
que los  alumnos  construyan su propio glosario,  bien al  finalizar  un 
tema bien y/o durante todo el curso. Para que lo puedan hacer, hay que 
proporcionarles  y  enseñarles  cuáles  son  los  términos  claves  de  cada 
tema y también cómo definirlos.

Creemos que es mucho más eficaz, si  trabajan con otros compañeros 
que si lo hacen solos. El glosario será del grupo clase.

Los pasos para la construcción de un glosario pueden ser:

Una manera más simple de resaltar las ideas principales es señalándolas en otro 
color, por ejemplo en amarillo, o enmarcándolas en un cuadro.

Aún  así  también  pondremos  especial  interés  y  aplicaremos  las  siguientes 
medidas,  que  consideramos  oportunas  a  la  hora  de  realizar  pruebas  o 
exámenes de evaluación a alumnos con dislexia y otras dificultades específicas 
de aprendizaje y TDAH.

MEDIDAS ORDINARIAS
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Tipos de 

medidas

Medidas acordadas Descripción de las medidas

Adaptación de 

tiempos

Incrementar 15 minutos el 

tiempo previsto para 

exámenes
El tiempo de cada examen se podrá incrementar hasta 

un máximo de un % sobre el tiempo previsto para ello.

Adaptaciones del 

modelo de examen

Separar las preguntas del 

examen y permitir el uso de 

hojas en blanco

Adaptar el tipo y el tamaño de fuente en el texto del 

examen.

Se permitirá el uso de hojas en blanco

Adaptación de la 

evaluación

Si el profesor/a lo considera 

necesario cambiará el 

examen escrito por otro oral o 

tipo test.

Tener en cuenta que puede 

cometer faltas de ortografía o 

confundir números o signos 

debido a su dificultad.

Se utilizarán instrumentos y formatos variados de 

evaluación de los aprendizajes: pruebas orales, 

escritas, de respuesta múltiple.

Facilidades: 

Técnicas/Materiales 

Adaptaciones de 

espacios

Se podrá realizar una lectura en voz alta o mediante 

un documento grabado, de los enunciados de las 

preguntas al comienzo de cada examen.

Se podrán realizar los ejercicios de examen en un aula 

separada.

14.3 ADAPTACIONES CURRICULARES INDIVIDUALES

Con motivo de personalizar la educación se atenderá a la diversidad 
del  alumnado,  teniendo  en  cuenta  su  distinta  capacidad  y  ritmos  de 
aprendizaje, así como los intereses y motivaciones.

Para ello, cuando sea necesario, se procederá hacer los ajustes para 
que  todos  los  alumnos  adquieran  los  conocimientos  básicos  y 
fundaménteles de la materia que impliquen en su vida personal y diaria.
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Además se atenderá a los criterios dados por el Departamento de 
Orientación para la detección de alumnos que necesiten algún tipo de 
adaptación curricular.

14ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y  EXTRAESCOLARES.

Las  actividades  complementarias  y  extraescolares  son  un  excelente 
medio  para  ampliar    los  conocimientos  adquiridos  en  clase,  y  para 
comprobar su aplicación práctica a la vida real. En el área de Tecnología 
permiten además comprobar cómo se utilizan en la industria y en el mundo 
laboral los principios y procedimientos aprendidos en el curso. Por este 
motivo  resulta  de  gran  interés  realizar  visitas  guiadas  a  instituciones, 
empresas,  centros  de  investigación,  museos  y  otras  instalaciones. 
Teniendo  en  cuenta  el  carácter  interdisciplinar  de  la  Tecnología,  la 
colaboración  de  varios  departamentos  didácticos  en  la  realización  de 
actividades de este tipo resulta conveniente y muy motivadora (tanto para 
profesores como para alumnos).

Algunas de las posibles actividades que el departamento propone para 
este curso escolar quedan recogidas más abajo. La viabilidad de estas 
visitas deberá ser estudiada caso por caso,  buscando las fechas más 
convenientes para cada una de ellas, y analizando su coste (prestando 
especial atención a los gastos de transporte). Asimismo, se tendrán en 
cuenta las sugerencias de otros departamentos para realizar actividades 
conjuntas que puedan resultar de interés.

En cualquier caso, estas salidas estarán condicionadas a los siguientes 
factores:

En  ningún  caso  deben  producirse  en  periodos  de  exámenes  o  que 
perjudiquen seriamente al desarrollo de la programación de éste y 
otros departamentos.

Sería  aconsejable  poder  compaginarlo  con  las  salidas  de  otros 
departamentos  afines  (Física,  Ciencias,  etc)  con  el  propósito  de 
darle un carácter interdisciplinar. Esto conseguiría reducir el número 
de visitas, para perseguir el objetivo anteriormente propuesto.

A continuación se propone alguna actividad:

Visita al Museo de las Telecomunicaciones de Telefónica.

15.1 ACTIVIDADES PARA REALIZAR POR LOS ALUMNOS QUE 
NO TENGAN MATERIAS PENDIENTES DURANTE EL PERIODO 
EXTRAORDINARIO

Ejercicios de repaso de ejercicios de Electricidad
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15MEDIDAS PARA EVALUAR LA APLICACIÓN
DELA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA

16.1 SEGUIMIENTO Y POSIBLE MODIFICACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN

Para promover la reflexión docente y la autoevaluación del modo en que 
la  Programación  Didáctica del departamento de Tecnología está siendo 
aplicada y  su  efectividad,  se  ha  acordado realizar  una recogida de 
información al finalizar la evaluación, para ir adaptando y ajustando 
nuestra labor docente y nuestra programación a ciertas condiciones no 
previstas,  realizando  las  modificaciones  necesarias  en  cada  momento 
para recoger las mejoras en la siguiente evaluación. Estas modificaciones 
pueden referirse a los diferentes puntos de la programación y suponen 
una adaptación a las circunstancias en las que se están desarrollando los 
procesos de enseñanza y aprendizaje.

16MEDIDAS PARA EVALUAR LA PRÁCTICA DOCENTE

La  evaluación  es  un  elemento  esencial  del  proceso  de  enseñanza 
aprendizaje que debe aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como 
a la revisión de la propia práctica docente, ya que uno de los factores que 
más  influyen  en  la  calidad  de  los  aprendizajes  de  los  alumnos  es  la 
actuación que el profesor tenga para facilitar la adquisición, en mayor o 
menor grado, de las competencias básicas y de los objetivos establecidos.

La evaluación de su propia práctica docente es útil para el profesor porque 
le ayuda a:

Comprobar la eficacia de las programaciones. Adaptar oportunamente el 
currículo.

Identificar los errores metodológicos.

Comprobar el grado de consecución de los objetivos. Conocer el progreso 
de los alumnos.

Detectar  las necesidades educativas de los alumnos.  Proponer mejoras 
educativas.

Anticipar futuras actuaciones.

Mejorar el sistema de evaluación de los alumnos.

En  suma,  “repensar”  su  práctica  docente  y  modificarla  en  sus  puntos 
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débiles.

La evaluación consiste en un proceso continuo que nos permite recoger 
sistemáticamente  información  relevante  con  objeto  de  reajustar  la 
intervención  educativa  de  acuerdo  con  los  aprendizajes  reales  del 
alumnado.  En este proceso de recogida de información es importante 
tener claros algunos aspectos.

Qué evaluar.

La práctica docente en los procesos de enseñanza-aprendizaje, es decir, 
nuestra  intervención  no  sólo  como  docentes  sino  también  como 
educadores:

Fase de planificación y preparación: antes de ponernos delante de los 
alumnos debemos adoptar una serie de decisiones con respecto a: 
objetivos  didácticos,  contenidos  que  vamos  a  desarrollar  y 
actividades  y  recursos  que  resulten  más  congruentes  con  los 
objetivos  y  la  realidad  concreta  de  los  alumnos  a  quienes  van 
dirigidos.  También es muy importante prever las condiciones de 
tiempo  y  espacio  que  garanticen  que  los  alumnos  logren 
aprendizajes relevantes de forma eficaz.

Fase de desarrollo de las clases:  a destacar los siguientes aspectos: 
motivación  para  el  aprendizaje,  organización  de  las  clases  y 
presentación  de  los  contenidos,  orientación  del  trabajo  de  los 
alumnos  y  seguimiento  del  proceso  de  aprendizaje,  clima  de 
trabajo.

Fase  de  evaluación:  decisiones  sobre  criterios  de  evaluación  y 
calificación,  procedimientos  y  tiempos  más  adecuados  para 
realizarla, información sobre el proceso de evaluación.

Quién evalúa.

La evaluación de la práctica docente debe consistir básicamente en una 
reflexión  y  autoevaluación  de  cada  profesor.  No  obstante,  se  debe 
promover la participación del resto de los profesores del Departamento con 
el fin de diagnosticar problemas comunes y coordinar medidas de mejora. 
El resultado de la evaluación de la práctica docente ha de ser conocida por 
el  Claustro  con  el  fin  de  consensuar  medidas  de  mejora  de  carácter 
general.  También debe tener  en cuenta la  opinión de los  alumnos con 
respecto a la materia y al profesor que la imparte.

Cómo evaluar.

Los  instrumentos  básicos  de  recogida  de  información  pueden  ser  los 
siguientes: Cuestionario de reflexión y autoevaluación del profesor.

Cuestionario  a  los  alumnos  para  que  cada  profesor  pueda  obtener 
información sobre su actuación en el aula.
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Puesta en común en los Departamentos para analizar y reflexionar sobre 
los aspectos relacionados con la práctica docente. En su caso, adopción 
de medidas de mejora  coordinadas,  que se reflejarán en las  actas  del 
Departamento y en la Memoria final.

Adopción de medidas de mejora globales a incorporar a la PGA del curso 
siguiente.

Cuándo evaluar.

La evaluación debe estar ligada al proceso educativo y, por tanto, ha de 
ser  continua.  Sin  embargo,  puede  haber  momentos  especialmente 
indicados para la valoración de la marcha de los procesos:

Al término de cada unidad didáctica.

Trimestralmente, aprovechando que tenemos una visión global del alumno 
y del grupo, ya que disponemos de los resultados académicos.

Anualmente, al final de curso, con objeto de incorporar medidas de mejora 
con  vistas  al  curso  siguiente.  En  este  momento  se  usarían  los 
cuestionarios propuestos.
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