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1 MARCO DE REFERENCIA DE LA PROGRAMACION
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE) que se ha publicado
en el BOE de 30 de diciembre de 2020.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria. B.O.C.M. Num. 176 MARTES 26 DE JULIO
DE 2022.
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2 CONTENIDOS

2.1 CONCRECION DEL CURRICULO

La programacion de esta materia se articula a través de Unidades
Didacticas (UD) en las que el Departamento de Tecnologia concreta y
organiza los contenidos, las competencias clave, y los criterios de
evaluacion necesarios para superar la asignatura de Tecnologia y
digitalizacion en 2° de ESO

Asi mismo los criterios de evaluacion son asignados a los contenidos de
cada Unidad Didactica y también se les asocia con unos instrumentos y
criterios de calificacion disefiados por el Departamento. Estas Unidades
Didacticas se distribuyen entre los tres trimestres, concretando esta
distribucién en la secuenciacién de dicha materia y dicho curso.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques:
« Proceso de resolucién de problemas
« Comunicacién y difusién de ideas
« Pensamiento computacional, programacién y robotica
« Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

« Tecnologia sostenible

Los siguientes contenidos corresponden a las ensefianzas del curso 2° de
la ESO en la materia de Tecnologia y digitalizacién segun el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo.

7 SABERES BASICOS 2°ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

— Introduccién a las estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

— Introduccioén a la bausqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

— Estructuras para la construccién de modelos:

« Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras.

« Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexién, torsion y
cortante.

« Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas.
« Disefo de elementos de soporte y estructuras de apoyo.

« Estructuras de barras, triangulacion.
— Sistemas mecanicos basicos:

« Montajes fisicos o0 uso de simuladores.
» Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca.
« Analisis cualitativo de sistemas poleas y engranajes.
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— Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados:

+ Elementos de un circuito eléctrico basico.

« Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida.

« Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.
— Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
— Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado bésicas de
materiales en la construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

B. Comunicacion y difusion de ideas.
— Habilidades basicas de comunicacion interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
— Técnicas de representacion gréfica:
« Boceto y croquis.
« Proyeccion cilindrica ortogonal para la representacion de objetos:
vistas normalizadas de una pieza.
« Acotacion normalizada de piezas sencillas.
— Introduccion al software de disefio gréfico en dos dimensiones.
— Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

— Algoritmia y diagramas de flujo.

— Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.
— Uso de herramientas de programacion por bloques.

— Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
— Dispositivos digitales:
* Elementos del hardware y del software.
 Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
— Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
— Uso seguro y responsable de internet: bisqueda de informacion, correo
electrénico, mensajeria instantanea, redes sociales.
— Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento
y uso critico.
— Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Formatos de ficheros. Copias de seguridad.
— Seguridad en la red:
« Riesgos, amenazas y ataques.

+ Medidas de proteccion de datos y de informacion: antivirus,
cortafuegos, servidores proxy, entre otros.

« Buen uso digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.
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— Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto.

3 TEMPORALIZACION

Con 3 horas a la semana de docencia, y un total de 32 semanas lectivas,
supone un total de 96 horas lectivas.

PRIMERA EVALUACION (10 semanas/30 sesiones)

Unidad Didactica 1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
(10 sesiones)

Unidad Didactica 2: Pensamiento computacional. Algoritmos vy
programacion. (10 sesiones)

Unidad Didactica 3: Técnicas de representacion grafica. (10 sesiones)

SEGUNDA EVALUACION (11 semanas/ 33 sesiones)

Unidad Didéactica 4: Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
(11 sesiones)

Unidad Didéactica 5: Estructuras. (11 sesiones)

Unidad Didactica 6: Sistemas mecanicos basicos. (11 sesiones)

TERCERA EVALUACION (11 semanas/ 33 sesiones)

Unidad Didactica 7: Electricidad basica. (15 sesiones)
Unidad Didéctica 8: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. (18
sesiones)
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4 PROGRAMACION DE LAS UNIDADES

Contenidos de la unidad

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

1 Latecnologia como respuesta a las necesidades humanas

2 El método de proyectos

3 Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto

Situacion de aprendizaje

Creacién de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion/

Criterios de calificacion
(%)

Competencia especifica

Descriptores operativos

A Proceso de resolucién
de problemas

— Introduccioén a las
estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

— Introduccion a la
busqueda critica de
informacion durante la
investigaciéon y definicion
de problemas planteados.

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion de forma
guiada procedente de
diferentes fuentes de
manera critica y segura.
1.2. Comprender y
examinar productos
tecnoldgicos de uso
habitual a través del
analisis de

objetos y sistemas
cotidianos, empleando el
meétodo cientifico y
utilizando herramientas de
simulacién adecuadas al

Prueba objetiva 10%.

Ejercicios propuestos
(10%)

Producto tecnoldgico
(10%)

CCL3, STEMZ, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1




nivel del alumnado que
faciliten la construccion de
conocimiento.

B. Comunicaciony
difusion de ideas

— Habilidades basicas de
comunicacién
interpersonal. Pautas de
conducta propias del
entorno virtual (etiqueta
digital).

2.1. Idear y describir
soluciones originales a
problemas definidos
sencillos, aplicando
conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi
como criterios de
sostenibilidad con actitud
emprendedora,
perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
establecer de
forma guiada la secuencia
de las tareas necesarias
para la construccion de
una solucion a un
problema planteado,
trabajando individualmente
0 en grupo.

2 CCL1, STEM1, STEMS,
CD3, CPSAAS, CPSAAS,
CE1l, CE3

E Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacion,
obsolescencia e impacto.

7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en el entorno a lo largo
de su historia.

7 STEMZ2, STEMS, CD4,
CC4
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Contenidos de la unidad

Algoritmos y programas

¢, Qué es Scratch?

Unidad 2: Pensamiento computacional. Algoritmos y programacion

1
2
3 Algoritmos. Representacion grafica
4

Tipos de algoritmos

Situacion de aprendizaje

Resolver problemas de la vida diaria estableciendo algoritmos y codificandolos en lenguajes de programacion sencillos.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion/

Criterios de calificacion
(%)

Competencia especifica

Descriptores operativos

A. Proceso de resolucion
de problemas

- Introduccion a las
estrategias, técnicas Yy
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

— Introduccion a la
bdsqueda critica de
informacion  durante la
investigacion y definicién
de

problemas planteados.

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion de forma
guiada procedente de
diferentes fuentes de
manera critica y segura.
1.2. Comprender y
examinar productos
tecnolégicos de uso
habitual a través del
analisis de

objetos y sistemas
cotidianos, empleando el
método cientifico y
utilizando herramientas de
simulacion adecuadas al

Prueba objetiva 10%.
Ejercicios de clase 10%

Programa 15%

CCL3, STEMZ2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1
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nivel del alumnado que
faciliten la construccion de
conocimiento.

C. Pensamiento
computacional,
programacion y robotica

Algoritmia y diagramas de
flujo.

— Aplicaciones
informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos
moviles.

— Uso de herramientas de
programacion por bloques.

— Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluacion y la
depuracion de errores
como parte del

proceso de aprendizaje.

5.1. Describir, interpretar y
diseflar  soluciones a
problemas informaticos a
travées de  algoritmos
basicos y diagramas de
flujo sencillos, aplicando
los elementos y técnicas de
programacion de manera
creativa.

5.2. Programar
aplicaciones sencillas, de
forma guiada con una
finalidad concreta y
definida, para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos  moviles y
otros) aplicando
herramientas de edicion y
empleando los elementos
de programacion  por
bloques de manera
apropiada.

5 CP2, STEM1, STEMS,
CD5, CPSAA5, CE3
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Contenidos de la unidad

OOl WNPEF

Situacion de aprendizaje

Unidad 3: Técnicas de representacién grafica

Soportes, Utiles e instrumentos de dibujo y medida
Medida de longitudes

Normalizacion. Formato, marco y cajetin

Tipos de lineas. Acotacion sencilla

Boceto, croquis y dibujo técnico

Representacion de objetos. Vistas principales

Expresar ideas como solucién a un problema utilizando lenguajes gréaficos normalizados y los Utiles adecuados.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion/

Criterios de calificacion
(%)

Competencia especifica

Descriptores operativos

B. Comunicaciony
difusion de ideas

4.2. Conocer y elaborar de
forma guiada la
documentacion técnica y
grafica basica, utilizando la

simbologia y el
vocabulario técnico
adecuados, tanto
presencialmente como en
remoto.

Prueba objetiva 10%.
Ejercicios vistas 15%

Acotacion 10%

CCL1, STEM4, CD3,
CCEC3, CCEC4

D. Digitalizacién del
entorno personal de
aprendizaje

6.1. Usar de manera
eficiente y segura los
dispositivos digitales de

CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5

LES Y S.LE.S AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2023-24

11




uso cotidiano en la
resolucion

de problemas sencillos,
conociendo los riesgos y
adoptando medidas de
seguridad para la

proteccion de datos y
equipos.

6.2. Crear contenidos y
elaborar materiales
sencillos y estructurados,
configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades y
respetando los derechos
de autor y la etiqueta
digital.

Contenidos de la unidad

La madera
Los metales

hwphPE

Unidad 4: Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental

Materiales de uso técnico
La eleccién de materiales
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Situacion de aprendizaje

Escoger los materiales adecuados para los trabajos del taller a partir del conocimiento de sus propiedades

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion/

Criterios de calificacion
(%)

Competencia especifica

Descriptores operativos

A. Proceso de resolucién | 2-1. Idear 'y describir | Prueba objetiva 10%. 2 CCL1, STEM1, STEMS,
de problemas soluciones originalgs_ a| CD3, CPSAA3, CPSAAS,
problemas definidos | Ejercicios propuestos 20% CE1. CE3
— Materiales tecnolégicos | sencillos, aplicando ’
y su impacto ambiental. conceptos,
_ o técnicas y procedimientos
— Herramientas y tecnicas | interdisciplinares, asi
de manipulacién y como criterios de
mecanizado basicas de sostenibilidad con actitud
materiales en la emprendedora,
construccion de objetos y | perseverante y creativa.
prototipos. Respeto de las | 2.2. Seleccionar, planificar
normas de seguridad e y organizar los materiales y
higiene herramientas, asi como
establecer de forma
guiada la secuencia de las
tareas necesarias para la
construccion  de  una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en grupo
E Tecnologia sostenible | 7.1. Reconocer la 7 STEM2, STEM5, CD4,

- Desarrollo tecnologico:
creatividad, innovacion,
investigacion,

influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en el entorno a lo largo
de su historia.

CC4
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obsolescencia e impacto.
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Contenidos de la unidad

Las estructuras

A WNBEF

Situacion de aprendizaje

Tipos de estructuras y elementos estructurales
Fuerzas, cargas y esfuerzos
Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Unidad 5: Estructuras

Conocer los principios basicos de las estructuras para aplicarlos en la construccion de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a necesidades

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion/

Criterios de calificacion
(%)

Competencia especifica

Descriptores operativos

A. Proceso de resolucién
de problemas.

— Estructuras para la
construccion de modelos:

Resistencia, estabilidad y
rigidez de estructuras.

Esfuerzos estructurales:
compresion, traccion,
flexion, torsién y cortante.

Materiales técnicos en
estructuras industriales y

3.1. Fabricar objetos o
modelos  mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de
estructuras, mecanismos y
electricidad y respetando
las normas de seguridad y
salud.

Prueba objetiva 10%.

Ejercicios propuestos 25%

STEM2, STEM3, STEMS,
CD5, CPSAAl, CE3,
CCECS3
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arquitectonicas.

Disefio de elementos de
soporte y estructuras de
apoyo.

Estructuras de barras,
triangulacion.
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Contenidos de la unidad

Unidad 6: Sistemas mecanicos basicos

1. Maquinas y mecanismos

2. Mecanismos transmisores del movimiento

3. Mecanismos transformadores del movimiento

4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Situacién de aprendizaje

Utilizar el movimiento como herramienta facilitadora del trabajo y aprender a modificarlo de acuerdo con las necesidades de cada situacion

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion/

Criterios de
calificacion (%)

Competencia especifica

Descriptores operativos

A. Proceso de
resolucién de
problemas.

— Sistemas mecanicos
béasicos:

Montajes fisicos o uso de
simuladores.

Palancas de primer,
segundo y tercer grado.

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y conformacion
de materiales,

empleando herramientas y
magquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y
electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud.

Prueba objetiva 10%.

Ejercicios propuestos
25%

STEMZ2, STEMS, STEMS,
CD5, CPSAAL, CES3,
CCEC3
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Ley de la palanca.

Andlisis cualitativo de
sistemas poleas y
engranajes.

3.2. Estimar cualitativamente
las transformaciones de
velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

4.2. Conocer y elaborar de
forma guiada la
documentacion técnica y
gréfica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, tanto
presencialmente como en
remoto.

4 CCL1, STEM4, CD3,
CCECS, CCEC4
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Unidad 7: Electricidad bésica

Contenidos de la unidad

1. Laelectricidad. La energia eléctrica

2. Conductores y aislantes

3. El circuito eléctrico. Componentes

4. Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

5. Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

6. Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm

7. Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto

8. Resolucion de circuitos

9. Conversion de la energia eléctrica

10.Energia y medio ambiente

Situacion de aprendizaje

Conocer el mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

Saberes basicos Criterios de evaluacién Instrumentos de Competencia especifica | Descriptores operativos
evaluacion/

Criterios de
calificacion (%)

A. Proceso de 3.1. Fabricar objetos o Prueba objetiva 15%. |3 STEM2, STEMS3, STEMS5,
modelos mediante la CD5, CPSAAL, CE3,

LES Y S.LE.S AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2023-24 19




resolucién de problemas

— Electricidad basica para
el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o
simulados:

Elementos de un circuito
eléctrico basico.

Magnitudes
fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de
medida.

Simbologia normalizada
de circuitos. Interpretacion

manipulacion y conformacién
de materiales,

empleando herramientas y
magquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras,

mecanismos y electricidad y
respetando las normas de
seguridad y salud.

3.3. Identificar las magnitudes
eléctricas basicas, su relacion
y su efecto en circuitos
sencillos.

Ejercicios propuestos
30%

CCEC3

4.2. Conocer y elaborar de
forma guiada la
documentacion técnica y
gréfica basica, utilizando la

simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, tanto
presencialmente como en
remoto.

CCL1, STEM4, CD3,
CCECS, CCEC4
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Unidad 8: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Contenidos de la unidad

1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y del software

2. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién

3. Sistemas de comunicacion digital. Internet

4. Busqueda de informacion

5. Uso seguro y responsable de Internet

6. Seguridad en la Red: riesgos, amenazas y ataques

7. Responsabilidad digital y buen uso de Internet

8. Apps y dispositivos moviles

Situacién de aprendizaje

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por su funcionamiento y valorando su contribucién a la sociedad.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Instrumentos de Competencia especifica | Descriptores operativos
evaluacion/

Criterios de
calificacion (%)

D. Digitalizacién del 6.1. Usar de manera eficiente y | Prueba objetiva 15%. |6 CP2, CD2, CD4, CD5,
entorno personal de segura los dispositivos o CPSAA4, CPSAA5
aprendizaje. digitales de uso cotidiano en la Elercicios  propuestos
resolucion de problemas 40%

— Dispositivos digitales: sencillos, conociendo los
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Elementos del hardware y
del software. ldentificacion
y resolucion de problemas
técnicos sencillos.

— Sistemas de
comunicacion digital de
uso comun.

— Uso seguro y
responsable de internet:
busqueda de informacion,
correo electrénico,

mensajeria instantanea,
redes sociales.

— Herramientas y
plataformas de
aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso
critico.

— Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro
de la informacion.
Formatos de ficheros.
Copias de seguridad.

— Seguridad en la red:

Riesgos, amenazas y
ataques.

riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y
elaborar materiales sencillos y
estructurados, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién
de manera estructurada,
aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y
haciendo uso de los formatos
de ficheros mas apropiados..
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Medidas de proteccion de
datos y de informacion:
antivirus, cortafuegos,
servidores proxy, entre
otros.

Buen uso digital: practicas
seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos
inadecuados, adicciones,
etc.).

LES Y S.LE.S AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2023-24

23




5 METODOLOGIA: PRINCIPIOS Y ESTRATEGIASDIDACTICAS.

5.1 PRINCIPIOS Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Se entiende por Metodologia al conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera
consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados

La asignatura de Tecnologia y digitalizacion se basa en el Proceso de
Resolucién de Problemas Tecnoldgicos y a través de este enfoque y
como resultado de este planteamiento la actividad metodolégica se basara
en diversas orientaciones que pretenden fomentar:

La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para
la comprension y el desarrollo de la actividad tecnolégica.

La aplicacién de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de destrezas
que permitan el andlisis de objetos tecnoldgicos existentes y su posible
manipulacion y transformacion.

La transmision de la importancia social y cultural de Ios objetos
tecnoldgicos desarrollados por el ser humano y las consecuencias sociales
gue han supuesto a lo largo de la historia de la humanidad.

La reflexion sobre diferentes cuestiones que les obligue a resolver
cuestiones reales con sentido, de modo que se fomente la creatividad y
originalidad.

La reflexion que trate de establecer relaciones de causalidad y efecto y
obtener conclusiones.

La auto-reflexién para conocer cémo la actividad del ser humano impacta en
el mundo en el que vivimos.

Y en los siguientes principios metodolégicos:
e Partir del nivel de desarrollo de los alumnos.

° Fomentar la construccion de aprendizajes significativos
gue relacionen los nuevos contenidos con otros previos que el alumno
ya posea.

e Impulsar la participacion activa del alumno

e Promover la capacidad de “aprender a aprender”

e Estimular la transferencia y las conexiones entre otros contenidos
de la propia materia o incluso, entre contenidos de otras materias

e Contribuir al establecimiento de un clima de aceptacién mutua y
cooperativa




La manera de llevar a cabo esta integracion es mediante el Proceso de
Resolucion de Problemas Tecnologicos, por lo que las actividades
procedimentales deberan estar planteadas de tal manera que el enfoque
de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucion a
un problema tecnologico concreto.

Se pretende a través de esta metodologia, fomentar la creatividad del
alumnado, de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos
de la tecnologia, sino que ademds, se conviertan en creadores de
tecnologia.

Metodologias para la presentacion y procesamiento de la informacién

En este momento podemos utilizar diferentes metodologias que nos
conduzcan a la presentacion y procesamiento de la informacién como es:

El Método Progresivo: con él, pretendemos enfrentar al alumno con
situaciones problematicas, en las que ponga en practica la indagacion. Esto
requiere muchas veces un medio extraescolar especializado: museos,
exposiciones, bibliotecas... Esto es un trabajo de campo. El trabajo sera
planteado en clase y serd culminado con la presentacion de informes
escritos, exposiciones orales, diapositivas. Las posibilidades que ofrece la
aplicacion de este método son amplias.

Las Unidades didacticas tienen una estructura concreta que se justifica
desde el punto de vista del aprendizaje significativo, concebido como un
proceso activo, personal y participativo por parte del alumnado.

Teniendo en cuenta el primer principio educativo, significativo y
cooperativo, las unidades didacticas constarian de 4 momentos o bloques
de aprendizaje:

Activacion de conocimientos previos, motivar hacia la tarea.

Es el momento de activar conocimientos previos, pudiendo indagar sobre
ellos y relacionar los nuevos conocimientos con conocimientos anteriores,
motivar a los alumnos hacia estos aprendizajes, mostrarles el interés que
tiene para ellos conocer y reflexionar sobre el tema, saber para qué les va
servir, qué podran hacer con lo que estan aprendiendo, etc.

Se trata también de que los alumnos expongan sus dudas, expliquen lo
gue recuerdan, lo que saben, incluso sus posibles errores, sobre el tema
gue se les presenta.

No olvidemos que el valor educativo de los “errores® nos ayuda, como
profesores, a darnos cuenta no solo de lo que saben o ignoran nuestros
alumnos, sino también de como estan aprendiendo. Conocer todo esto nos
debe facilitar la realizacion de los ajustes necesarios en nuestra
programacion.
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Todos estos aspectos supondran una mejora en el rendimiento de todo el
alumnado, ya que se esta poniendo el foco de la atencidn en conseguir
mejorar los procesos de atencion de los alumnos. "El docente orienta la
atencion, cuando les presenta a los alumnos el objetivo por el cual se
desarrolla un tema en la clase. También, cuando de manera precisa y de
forma verbal y/o escrita (0 bien mediante un recurso visual), da las
instrucciones para realizar un tema, o cuando recuerda cada cierto tiempo
qué se esta estudiando y qué se espera que aprendan®

Presentacion de contenidos y procesamiento de la informacion.

Activados los conocimientos previos del alumnado, ahora es el momento
de orientar a los alumnos hacia la tarea. Esto supone presentarles con
claridad los contenidos que van a trabajar, la secuencia que estos tendran,
los materiales que usaran, el vocabulario técnico que deben manejar las
actividades que les vamos a proponer o que pueden proponer ellos
mismos, cOmo vamos a evaluar si han conseguido entender, aprender...

En esta presentacion resulta muy interesante utilizar diversos canales de
entrada de la informacién: modalidad oral, escrita, lengua de signos,
esquemas, mapas conceptuales, la realizacion de ejercicios y actividades
utilizando diversas herramientas y aplicando distintas técnicas que
guardaran una relacion directa con los contenidos tedricos expuestos e iran
encaminados a que los alumnos pongan en practica dichos contenidos . ...
ya que de esta forma, no solo respetamos los distintos estilos de
aprendizaje, sino también seremos consecuentes con una concepcion
proxima a la teoria de las inteligencias multiples.

Eventualmente se propondra la realizacion de pequefios trabajos tedricos
a nivel individual o grupal principalmente con el objetivo de fomentar el uso
de la busqueda de informacion mediante diferentes tipos de recursos y de
exponer los resultados de su investigacion y trabajo.

Recapitulacion de lo aprendido, resimenes de ideas principales o

secundarias.

En este bloque se trata de volver sobre lo trabajado, sobre lo ya leido,
estudiado, practicado... Cada poco tiempo conviene ir recordando lo que
se ha tratado, con la finalidad de hacer algo con ello y que no se olvide.

Si la recapitulacion esta bien hecha, conseguiremos que los alumnos
puedan relacionar lo anteriormente aprendido con lo aprendido ahora y con
lo que les queda por aprender
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Cierre y autoevaluacion del tema.

Ha llegado el momento de preguntar a los alumnos si creen que han
aprendido, si son conscientes de sus puntos fuertes y sus puntos débiles,
si les ha gustado el tema, qué cambiarian, por donde continuarian
desarrollandolo, como creen que se puede organizar para aprender mejor.

En la autoevaluacion, explicaremos a los alumnos y les ensefiaremos la
importancia de que reflexionen sobre su propio proceso de aprendizaje.

Que el profesor dedique tiempo a este momento, dialogando con sus
alumnos o preparando actividades concretas sobre este aspecto, es un
buen ejercicio para que desarrollen y valoren la competencia de aprender
a aprender, para que, por ejemplo, tomen conciencia de sus propias
capacidades intelectuales, fisicas y emocionales, para que sean
conscientes de lo que saben y de lo que les queda por aprender respecto
a un tema. Es importante escuchar como viven y sienten lo que aprenden,
a qué estan atribuyendo sus éxitos y fracasos...

La competencia de aprender a aprender no es aprender bien, sino colocar
el aprendizaje como objeto de reflexién... Lo que genera verdadero
aprendizaje no es la accion sino la reflexion sobre la accion. Es proseguir
y persistir; saber organizar el propio aprendizaje; la habilidad para superar
dificultades, para tomar conciencia de lo que cuesta y de lo que resulta mas
facil. Es una actitud cognitiva, afectiva y social hacia el aprendizaje”.

Por ultimo, la forma de evaluar, como profesores, lo aprendido, sera para
algunos el momento final de un tema o unidad didactica. Esta evaluacion
deberéa ser coherente con el proceso de ensefianza que hemos seguido,
en el sentido de que todo lo planteado, todos los momentos del aprendizaje
son o pueden ser objeto de evaluacion de como estan aprendiendo nuestro
alumnos.

Hablar de una evaluacion formativa significa que debe complementar a la
evaluacion basada en el producto final de "se lo sabe o no se lo sabe“,
normalmente a través de exdmenes. Lo que deseamos conseguir es que
los alumnos se conviertan, poco a poco en aprendices expertos. Esto es,
en aprendices estratégicos, que saben la meta que tienen que conseguir.
Capaces de formular planes para optimizar el aprendizaje; siguen su
progreso hacia la consecucion de esa meta, reconocen sus propios puntos
fuertes y débiles, como aprendices, y abandonan planes y estrategias que
son inefectivas. Que aprenden a ponerse metas de aprendizaje desafiantes
y como mantener el esfuerzo y la capacidad de recuperacion que requiere
alcanzar esas metas; que van consiguiendo controlar y regular las
reacciones emocionales que resultarian un impedimento o una distraccion
para que su aprendizaje sea significativo.

Metodologia utilizadas por las actividades:

Las actividades deben estar planteadas de tal manera que contribuyan a la

LE.SY SIES AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2022-23 27



adquisicion de las competencias clave.

El plan de trabajo puede constar de diferentes formas de organizacion
del aula: Trabajo individual, Trabajo en grupos reducidos, Trabajo en
grupo-clase.

Trabajo por equipos:

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica,
necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo,
lo que contribuyen de este modo a desarrollar competencias clave
relacionadas con el trabajo en equipo, como el hecho de asumir roles,
de organizarse y planificarse...La interaccion entre los miembros del
grupo debe constituir la base del trabajo de los alumnos, sin
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

La aplicacion de este método tiene como finalidad:

e Mas patrticipacion del alumno en el desarrollo de la clase, bajo la
direccion del profesor.

e Interaccién entre los miembros del grupo como base del trabajo de
los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

e Ensefiar el valor del trabajo en equipo y las ventajas de la
cooperacion;

e Estimular el interés de cada alumno, dandole el sentido a su propia
actividad;

e Hacer del profesor un guia de ensefianza, y no un emisor de
lecciones, que facilite recursos que permitan dar respuesta a las
diversas motivaciones, y propicie la reflexion personal del alumno;

e Convertir la clase en un aula de trabajo;

e Correlacionar las materias de las distintas areas buscando la
globalidad integradora.

Trabajo individual y autbnomo:

El aprendizaje auténomo, es considerado la base de aprendizajes
posteriores e imprescindible en una materia que esta en constante
avance, ademas de contribuir notablemente a la adquisicion de
competencias como “Aprender a aprender”, “Sentido_de iniciativa y
espiritu emprendedor” y por supuesto “Competencia_matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia”.

Sesiones de trabajo en el aula de referencia del grupo:

Para impatrtir la asignatura son necesarias las explicaciones del profesor,
el manejo de textos y la adquisicion del vocabulario técnico de la unidad
didactica y la realizacion de ejercicios y actividades, que guardaran una
relacion directa con los contenidos tedricos expuestos e iran
encaminados a que los alumnos pongan en practica dichos contenidos.
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Eventualmente se propondra la realizacion de pequefios trabajos
tedricos a nivel individual, principalmente con el objetivo de fomentar el
uso de la busqueda de informacién mediante diferentes tipos de
recursos.

Con todo ello debemos conseguir que el aprendizaje sea significativo, es
decir que parta de los conocimientos previamente adquiridos por los
alumnos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se impligue de manera activa y receptiva en el proceso de
aprendizaje y desarrollemos en ellos la motivacion y el interés,
favoreciendo su capacidad para aprender por si mismo y para trabajar
en equipo,

Actividades complementarias v extraescolares

Otro modo de dotar a la asignatura de aprendizaje significativo es a través
de las actividades complementarias y extraescolares: En colaboracion
con otros departamentos del Instituto, resulta muy interesante y
motivadora la realizaciébn de visitas a centros especializados (como
museos, industrias, instalaciones técnicas, etc....), ademas de ilustrar
de forma practica y directa los contenidos tratados en el area de
Tecnologia, permite también acercar a los alumnos a la realidad
cotidiana del mundo laboral y a las aplicaciones concretas de lo que se
ha aprendido en el aula, contribuyendo de forma decisiva a dotar de
significatividad a estos aprendizajes. Por este motivo, la realizacion de
actividades complementarias y extraescolares puede ser una excelente
forma de contribuir a la educacién tecnoldgica de nuestros alumnos.

El Método de Proyectos constituye otro gran pilar en el que se basa la
metodologia utilizada en Tecnologia y proporciona un ambito de
interaccién, debate creativo, cooperacion y aprendizaje autonomo dificil de
lograr con otros enfoques metodolégicos.

Desarrollo de provectos en el aula-taller.

El trabajo _en el aula-taller es un espacio que favorece el trabajo
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus
conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las
opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de destrezas y la
construccién de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en
el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.
Favoreciendo la adquisicion de habitos relacionados con la seguridad e
higiene en el trabajo, el orden, la planificacién y la limpieza, entre otros
muchos. Asimismo, representa un excelente entorno para el aprendizaje
de contenidos procedimentales y actitudinales, y permite el desarrollo de la
creatividad, la imaginacién y las habilidades comunicativas y de busqueda
y tratamiento de la informacién. Igual que con las actividades
extraescolares.

Por todos estos motivos, el desarrollo de varios proyectos a lo largo del
curso (incluyendo su disefio, construccion y evaluacién, y la redaccion de
un informe explicativo) resulta fundamental para alcanzar los objetivos
planteados en el area.
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Los conocimientos adquiridos adquieren su lugar, si se aplica al analisis de
los objetos tecnoldgicos existentes, a su posible manipulacién y
transformacion y a la posibilidad de emular procesos de resolucion de
problemas.

El desarrollo de proyectos se realizard en grupos cooperativos de unos 4 6
5 miembros, para analizar objetos tecnoldgicos, o para disefiar y construir
algun artefacto capaz de satisfacer los requerimientos especificados por el
profesor.

La realizacion de un proyecto incluira los siguientes apartados:

Se procurara la participacion de todos los componentes del grupo,
conjugando la actividad individual y el trabajo cooperativo en funcion
de los aprendizajes a trabajar, las actividades a realizar y las
caracteristicas de los alumnos componentes del grupo.

Se buscard el aprendizaje constructivo de cada alumno, esto es, a partir de
los nucleos teméticos mas importantes extrapolar los aprendizajes
adquiridos a la vida real, buscando con ello la consecucion de las
capacidades generales de la etapa y concienciar al alumno de la
utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

Se procurara la conexion con otras materias del curriculo. La atencion
constante al tratamiento de los contenidos transversales (sobre todo
si se tiene en cuenta que este area es especialmente adecuada para
ello ya que, cualquier problema tecnoldgico tiene, entre otros, un
componente cientifico, un componente social y cultural, un
componente técnico y un componente metodoldgico).

Asi mismo, se tendran en cuenta las caracteristicas personales de cada
alumno y la evolucion que a lo largo del curso haya desarrollado.

Se potenciard el uso de estrategias de observacion, busqueda de
informacion y formulacion de interrogantes.

Trabajo practico en el aula de Informatica.

La introduccion en el area de Tecnologia de un bloque muy significativo de
contenidos relacionados con las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon hace imprescindible el trabajo practico en el aula de
Informética.

Para favorecer la interaccion motivadora y el aprendizaje significativo,
resulta conveniente en ciertas ocasiones, desarrollar ciertas actividades en
parejas compartiendo un mismo ordenador bajo la supervision del profesor
0 en grupos online.

Los trabajos practicos en el aula de Informatica son actividades de
aprendizaje guiado y auténomo, asi como ejemplos aplicados de las
explicaciones del profesor.

Del mismo modo se llevaran a cabo ejercicios evaluables, equiparables a
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los proyectos que se desarrollan en el aula-taller, y que serviran para
comprobar el grado de adquisicion de aprendizajes por parte de los
alumnos.

En el aula de informética, se aprendera a manejar software muy diverso
gue se encuentra en continuo avance y que permite al alumnado el
aprendizaje autbnomo.

Por ejemplo, el uso de programas de simulacién virtual es una herramienta
muy utilizada en muchas actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia
esta herramienta es muy U(til y se debera usar para verificar el
funcionamiento de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos teoricos.

Asimismo, todas estas metodologias deben favorecer el adecuado
tratamiento de la diversidad, adaptandonos a las caracteristicas de cada
alumno/a, ofreciendo a todos los alumnos la oportunidad de desarrollar al
maximo sus capacidades y potencialidades, independientemente de sus
peculiaridades individuales o de sus especiales necesidades educativas.

5.2 TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

La Consejeria con competencias en materia de educacion fomentara el
desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion
de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condiciébn o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el
aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos
los @mbitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores
gue sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la
paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los
hombres y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el
respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

Se evitardn los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos
gue supongan discriminacion.

La asignatura de Tecnologias vy digitalizacién trabajara estos elementos
transversales a la hora de resolver conflictos en clase, de organizar grupos
pequefios para trabajo de informatica o trabajos de investigacion y en la
organizacion de la propia clase y la convivencia que debe haber en clase
con normas de respeto a todos los componentes del aula a la hora de
intervenir y trabajar.

Otros elementos transversales que se trataran son:

MEDIDAS NECESARIAS PARA LA UTILIZACION DE LAS T.I.C EN LA
MATERIA.

En una sociedad tecnolégica como la nuestra, rodeados de tanta
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informacion que llega de fuentes muy variadas, es imprescindible que los
alumnos alcancen una serie de objetivos relacionados con las TICs, a
través de esta asignatura. Por ello, las actividades iran encaminadas a
alcanzar dichos objetivos:

Conozcan los recursos disponibles en el centro y se optimice su uso.

Sepan usar diferentes fuentes de informacion disponibles en el ordenador y
en la red y localizar informacion en cada una de ellas.

Seleccionar la informacion més fiable en funcidn de varios criterios (gusto
personal, intereses, objetivos de lectura, dificultad, rigor, calidad, fiabilidad,
etc.)

Saber ordenar la informacion.
Utilizar e interpretar la informaciéon que le interese y no otra.

Conocer y aprender a manejar las aplicaciones informaticas y digitales para
presentar la informacion en el formato digital mas adecuado.

Conocer y aprender a manejar las aplicaciones informéticas y digitales que
les permitan comunicar a los demas los resultados de su investigacion.

Conocer y aprender a manejar las aplicaciones informéticas y digitales que
les permitan intercambiar informacién con un grupo grande o pequefio.

Las materias adscritas al Departamento de Tecnologia llevan implicita en su
propio desarrollo una gran carga de contenido relacionado con la utilizacion
de las TIC. Algunos de sus bloques las utilizan como meros elementos de
trabajo (herramientas informaticas, graficas y de calculo, para la elaboracién,
desarrollo y difusion del proyecto) y otros avanzan en el conocimiento del
manejo de estas herramientas (como por ejemplo los bloques de
Programacion e Internet).

ACTIVIDADES QUE PUEDEN REALIZARSE PARA INCORPORAR Y
FOMENTAR EL USO DE LAS TIC:

Visita a paginas web relacionadas con el tema.

Uso de los buscadores para localizar imagenes relacionadas con la unidad
en cuestion.

Acostumbrar al alumnado al uso del ordenador como herramienta de trabajo,
con el objeto de manejar informacion procedente de diferentes soportes.

Uso de distintos tipos de software educativo: juegos, enciclopedias
multimedia, programas de auto-aprendizaje, simuladores, programadores,
etc.

Presentacion y uso de otras posibilidades de Internet, distintas de las
habituales: Wiki, Blogs, Dropbox, Google Drive, correo electrénico...

Disefio o realizacion de busquedas guiadas con la intencion de resolver un
problema con ayuda de Internet (WebQuest).
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Digitalizacion de documentos impresos mediante un escaner y un programa
de reconocimiento Gptico de caracteres.

Obtencion y posterior edicion de textos desde paginas web. Compatibilidad
entre distintos formatos: doc, txt, pdf, etc.

Realizacion de presentaciones on line, utilizando el servicio que ofrece
Google docs. Visualizacion de videos relacionados con la unidad en
cuestion.

Acostumbrar al alumnado a utilizar recursos multimedia como apoyo en la
exposicion de sus trabajos y proyectos.

Generar y editar imagenes digitales.

Utilizacién de una camara de fotos digital para obtener imagenes de los
procesos mencionados y, si el profesor o la profesora lo considera
oportuno, para su manipulacién con un programa informatico.

Consultar la pagina Web del Centro
Todo esto sera trabajado en el aula de informatica del Centro.

ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA Y ACTIVIDADES DE
ANIMACION A LA MISMA

En nuestra practica docente diaria vemos como cada vez los alumnos se
expresan peor, no solo por las faltas de ortografia, sino también por una
expresion muy deficiente que les impide, en muchas ocasiones, hacer un
razonamiento complejo o que convierte en incomprensibles sus
respuestas, aunque nosotros intuyamos lo que quieren decir. Esta cuestién
no solo afecta a las materias de determinados Departamentos (Lengua,
Historia, Filosofia, Ingles...) sino que el empobrecimiento del idioma es un
problema comun a toda la ensefianza y a la vida académica y social en
general.

Es, por tanto, uno de nuestros objetivos intentar mejorar esta expresion a
través de medidas sencillas que podrian ser de aplicacion en todos los
ambitos de la vida escolar. A continuacion se proponen algunas, partiendo
de la idea del trabajo en el aula y no solo de la penalizacion en las pruebas
escritas, que también es una medida a aplicar, pero que no debe ser la
Unica.

Actividades para el fomento de la lectura

Las estrategias de fomento y animacion a la lectura que se llevaran a cabo
durante el presente curso se trabajaran mediante técnicas de estudio que
traten de favorecerlas como por ejemplo:

Conocer los habitos lectores de nuestros alumnos bien preguntandoles
directamente o através de un pequefio test.

Lectura en voz alta y en silencio de los contenidos por parte de los alumnos.

LE.SY SIES AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2022-23 33



Siempre que se pueda, conviene que los alumnos lean en voz alta y que la
vocalizacién y pausas en los signos de puntuacién o entonacion sea la
correcta.

Correccion, por parte del profesor, de la entonacion y pronunciacion de la
lectura que llevan a cabo los alumnos.

Resumir en voz alta un texto leido

Lectura comprensiva de una unidad didactica, trabajando el vocabulario
especifico de la asignatura y manejando el diccionario, Se explica y aclara
el nuevo vocabulario o expresiones que surjan de la lectura y que impiden
al alumnado entender el texto y no prestarle la suficiente atencion al leerla
de nuevo ellos. Se les solicita a los alumnos que anoten en el margen el
significado de dicho vocabulario.

Subrayado de las ideas principales y las secundarias

Elaboracién de un resumen y un esquema incidiendo especialmente en el
uso de sus propias palabras, recurriendo al diccionario,

Localizacibn de los ejercicios mas significativos que apoyen la
comprension del texto Relacidén de este tema con otros conocimientos de
la misma o diferente asignatura,

Utilizar Internet para recabar informacién y resumir textos. Recomendar
libros de lectura relacionados con el tema.

Promover el uso de la biblioteca del Instituto y la de su barrio para buscar
en ella informacioén relacionados con el tema, bien consultando libros en
ella o utilizando Internet en los ordenadores de la biblioteca.

Realizacion de trabajos de busqueda de informacioén e investigacion en la
biblioteca, propiciando su utilizacién fuera del horario escolar.

Crear un repositorio de recursos digitales y dar a conocer direcciones Web
en las que los alumnos pueden consultar informacion fiable y contrastada,
como por ejemplo , Biblioteca Virtual en la que se puede consultar prensa
histérica, , enlace en el que se puede consultar el catdlogo del que
disponen las bibliotecas publicas del Estado y de las Comunidades
Autonomas. Asi como otros enlaces mas especificos.

Leer articulos periodisticos relacionados con la asignatura. Comentar y
analizar estas noticias.

ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA COMPRENSION
LECTORA, LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA Y LA COMUNICACION
AUDIOVISUAL. ACTIVIDADES PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL
HABITO DE LA LECTURA Y DE LA CORRECTA EXPRESION ORAL EN
PUBLICO.

En la mayoria de las materias y asignaturas se recomienda, en algunas
ocasiones, lecturas de libros o textos y peliculas alusivas a los contenidos
curriculares tratados.
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Las estrategias para el desarrollo de la comprension lectora, la expresion
oral y escrita que se llevaran a cabo durante el presente curso se trabajaran
mediante diversas técnicas que traten de favorecerlas como por ejemplo:

Parala comprension lectora

Lectura reflexiva en voz alta de los contenidos teoricos del libro de texto y
de los enunciados por parte de los alumnos. Muchas veces las actividades
no son correctamente realizadas, porque el alumno no sabe interpretar qué
es lo que se le pide.

Correccibn, por parte del profesor, de la entonacion y pronunciacion de la
lectura que llevan a cabo los alumnos.

Formulacion de enunciados de manera mas compleja que mejoran su
capacidad de comprension.

Ampliacion de vocabulario, uso de las nuevas palabras o inclusion de las
nuevas expresiones en el vocabulario hablado o escrito

Se hard mucho hincapié en el didlogo con el alumno y el analisis y
comentarios de los textos del libro leidos en clase.

Andlisis, por parte de los alumnos y bajo la direccion del profesor, de los
contenidos que se han leido en voz alta, extrayendo las ideas principales
del texto y entendiendo el contenido del mismao.

Realizacion de Mapas conceptuales a partir de los textos de libro.
Realizandolos de un modo parecido al siguiente que se expone. En voz
alta se leen los textos y la profesora va sefialando o preguntando al grupo,
cuéles son las ideas fundamentales del mismo, se apuntan en la pizarra
junto con una definicion dialogada y un ejemplo aportado por los alumnos
0 en su defecto, por la profesora. El mapa lo deben presentar con la mayor
pulcritud posible, jerarquizando los conceptos y relacionandolos con
conectores.

Se tratard de definir y clarificar el nuevo vocabulario que vayan

adquiriendo. Se realizara un apartado del vocabulario adquirido.

El trabajo en el aula de informatica se lleva a cabo utilizando los pasos
indicados en el libro de texto seleccionado. Previamente a la realizacién de
las actividades, estas deben ser leidas y analizadas por los alumnos para
su correcta realizacion.

Previamente a la utilizacion de alguna de las maquinas herramientas del
taller, los alumnos deberan leer los manuales de herramientas, sin la
intervencion del profesor, de forma que sean ellos los que analicen y
exploren el funcionamiento de las mismas a partir de la informacion
recogida en los manuales.

Lectura y andlisis de articulos relacionados con los contenidos a tratar,
extraidos de periddicos y revistas especializadas.
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Proyeccion de documentales relacionados con los contenidos a tratar,
contestando posteriormente a cuestionarios que ayuden a los alumnos a la
obtencién de las ideas principales y a la compresién de los que se ha
visionado.

Expresion oral

Exposicion oral por parte de los alumnos de los proyectos que se han
llevado a cabo en cada evaluacién, siguiendo un guién con los apartados
gue se deben explicar.

Preparar debates y puestas en comun sobre un tema y argumentar a favor
y en contra de una propuesta

Evaluacion criticay razonada, por parte de los alumnos de las exposiciones
orales llevadas a cabo a lo largo del curso.

Habito de Lectura

Lectura y comentario de un articulo de prensa o de revistas
especializadas sobre los contenidos estudiados en el trimestre.

Expresion escrita

Solicitarles trabajos de investigacion que deben redactar acorde a la
informacion solicitada Siempre que el tipo de ejercicio lo permita, hacer
redactar alguna pregunta al alumno (no solo test), para la mejora, entre
otras cosas, del uso de los signos de puntuacién o de la organizacion de
las ideas.

Valoracion de la ortografia y la expresion como algo imprescindible en la
vida diaria.

Sefalar en los trabajos escritos, cuadernos o pruebas escritas, las faltas
de ortografia o expresion cometidas

Utilizar criterios de flexibilidad por parte del profesor, en las medidas de
penalizacion de los criterios de calificacion por faltas de ortografia en los
trabajos, cuadernos o pruebas escritas. Estos criterios pueden ser:

Como maximo sélo puede perder dos puntos por faltas.

Por cada falta de ortografia se descontara 0,25 puntos. En el caso de las
tildes el descuento sera de 0,1 puntos

Puede recuperar la mitad de la nota perdida por faltas si en un plazo
razonable de tiempo realiza, el siguiente ejercicio:

Buscar en el diccionario la grafia correcta de la palabra y realizar 5 frases
diferentes con la palabra que incluya dicha falta ortografica

Copiar el significado de la palabra.

Realizar presentaciones manuales o digitales en la que deben organizar y
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sintetizar la informacion acorde a la exposicion que debe hacer el
alumnado.

Comunicacion audiovisual

Intercambiar informacion con formatos digitales

Utilizar programas televisivos o documentales encontrados en Internet
relacionados con la asignatura que se imparte

6 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

La seleccion de materiales y recursos didacticos para el area de Tecnologia
ha sido realizada teniendo en cuenta una serie de criterios pedagdgicos de
peso: su adecuacion a los objetivos que pretendemos desarrollar y a las
Competencias Clave que deben adquirir, su relacién con el proyecto
educativo que estamos desarrollando, su adecuada integracion de teoria 'y
practica, su propuesta de proyectos y trabajos concretos, su claridad y
amenidad, su caracter significativo y motivador, su tratamiento de los
temas transversales, sus propuestas para la atencion a la diversidad, su
flexibilidad y su aptitud para integrar diferentes medios y recursos en un
todo coherente, etc.

Para la adquisicidon de contenidos tedricos, se utilizardn los siguientes
materiales y recursos didacticos:

Material bibliogréfico: Los alumnos utilizardn los libros de texto de la
editorial Donostiarra “Tecnologia y digitalizacion 2° ESO”. El libro propone
una adecuada seleccién de material didactico, incluyendo la explicacion de
los contenidos del area, varios proyectos para su desarrollo en el taller y
propuestas concretas de actividades en el aula de Informatica.

Los profesores disponen también de acceso a la Web de la Editorial en la
gue nos proporcionan acceso a materiales de apoyo para impartir la
asignatura. También nos han proporcionado acceso a la plataforma
Blinklearning en la que tenemos el libro en formato digital para proyectarlo.

En el departamento de Tecnologia existe, también, un pequefio fondo
bibliografico con textos de diversas editoriales, guias didacticas y libros
técnicos, que pueden ser consultados por los profesores y/o alumnos para
ampliar contenidos o para buscar informacién concreta sobre algun
proyecto o ejercicio.

Ademas de material didactico elaborado por el profesorado y articulos
extraidos de periédicos y revistas especializadas, relacionados con los
temas a tratar. Y también dispondran en algunos casos del Aula Virtual de
la que podran extraer materiales elaborados por el profesorado.

Aula-taller:

El IES Africa dispone de dos aulas-taller separadas, una en el edificio
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principal y otra en el denominado Edificio B. El taller de este edificio dispone
de ordenadores para que los alumnos puedan trabajar con ellos y contiguo
a él se encuentra el almacén. Ambos talleres disponen de una completa
dotacién de herramientas de muy diverso tipo y material técnico variado y
necesario para la realizacion de actividades practicas y proyectos que se
propongan.

Aula de Informatica:

El Departamento del IES Africa dispone de 2 aulas de informatica provistas
de proyector y pizarra digital y 30 puestos dotados del hardware y el
software necesarios que permiten desarrollar los contenidos informaticos y
de programacion y robotica de la materia.

El software que se va a utilizar es el siguiente:

Programas ofiméaticos incluidos en la suite Office y
programas de software libre. Programas de disefio grafico
basados en software libre o de distribucién gratuita.
Programas que permitan la simulacion de contenidos
basados en software libre y gratuito. Otros programas de

distribucion gratuita necesarios para impatrtir la asignatura.

Recursos en Internet:

En la Web existen muchos y muy interesantes recursos para la ensefianza-
aprendizaje de la Tecnologia. Muchos profesores del area disponen de su
pagina personal, que contiene recursos de gran valor. También diversas
instituciones publicas y privadas (ministerios, museos, fundaciones,
empresas...) ofrecen material didactico o contenidos que tienen una
relacion directa con el area.

Se fomentara la busqueda de informacion, para resolver problemas
técnicos, en libros y otros soportes de papel ubicados en la Biblioteca del
centro o en Bibliotecas publicas de la localidad. De igual modo se ensefiara
el correcto uso de Internet para una busqueda rapida y adecuada de la
informacion seleccionandola de modo critico y la posterior elaboracion de
informacion. Todo ello permite abordar de forma directa y significativa
varios objetivos generales de la etapa y del area de Tecnologia.

Material audiovisual:

La utilizacion de material audiovisual (especialmente de peliculas y
documentales) resulta muy motivadora e interesante para el alumnado, y
ademas permite abordar aspectos relevantes del area desde una
perspectiva abierta y critica, favoreciendo el debate y el andlisis de la
interrelacion entre ciencia, técnica y sociedad.

LE.SY SIES AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2022-23 38



7 CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION
DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

7.1 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

¢) Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo
y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente
auténoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico
y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. CCL4. Lee
con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intenciodn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
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los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

e Competencia plurilingte (CP)

CP1. Usa eficazmente una o méas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo,
para fomentar la cohesién social.

e Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendbmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipoétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
soluciébn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos Yy resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.
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STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover
la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos
para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

e Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funciéon de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAAS. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

LE.SY SIES AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO/ CURSO 2022-23 41



CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

e Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

e Competencia emprendedora (CE)

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo
y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdémicos Y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.
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CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

e Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y
artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo Yy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Competencias especificas.

1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de
la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto
técnico: definir el problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar
a partir de multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la
informacion obtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios
y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion que ofrece internet
(infoxicacion, acceso a contenidos inadecuados, etc.). Ademas, la
transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la
adopcion de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y
los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva,
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ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacion
de identidad, ciberacoso, etc.) y haciendo un uso ético y saludable.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas,
el proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus
utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnolégicos, como
pueden ser algoritmos de programacion o productos digitales, disefiados con
una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre las
caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los
objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias
medioambientales del proceso de fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEL.

2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia,

como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y
herramientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas
definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la
organizacion de las tareas que debera desempefiar de manera personal o en
grupo alo largo del proceso de resolucién creativa del problema. El desarrollo
de esta competencia implica la planificacion, la previsibn de recursos
sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el
proceso. Las metodologias y marcos de resolucion de problemas
tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o
fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del trabajo personal y
en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econémico, bienestar social y
ambiental, aportando soluciones viables e idoneas, supone una actitud
emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion.
Asimismo, se promueve la autoevaluacién estimando los resultados
obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezas y
actitudes de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion,
creatividad, valoracion critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y
emprendimiento resultan imprescindibles para obtener resultados eficaces en
la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1,

STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CES.
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1 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas vy
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de
construccion manual y la fabricacion mecanica o digital y, por otro, a la
aplicacion de los conocimientos, tanto tedricos como practicos, relativos a
operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y
electronicos) necesarios para construir o fabricar prototipos en funcion de un
disefio y planificacibn previos. Las distintas actuaciones que se
desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de
conocimientos interdisciplinares e integrados. Asimismo, la aplicacion de las
normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y
maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los
riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro
lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos
necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes
vinculadas con la superacién de dificultades, asi como la motivacién y el
interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEMZ2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

2 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoloégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y
expresion de ideas. Hace referencia a la exposicibn de propuestas,
representacion de disefios, manifestacion de opiniones, etc. Asimismo,
incluye la comunicacién y difusibn de documentacién técnica relativa al
proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de
herramientas digitales tanto en la elaboracion de la informacion como en lo
relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la

incorporacion de la expresion gréafica y terminologia tecnoldgica, mateméatica

y cientifica en las exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el

emisor y el receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia

los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al
contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone
interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales
para comunicarse, compartir datos e informacion y trabajar
colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion y comportamiento

especificos del ambito digital, la denominada «etiqueta digital».
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1,
STEM4, CD3, CCECS3, CCEC4.

3 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del
pensamiento computacional en el proceso creativo. Es decir, implica la
puesta en marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposicion
del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacion
del problema, la secuenciacidén del proceso y el disefio de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia
esta enfocada al disefio

y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este
objetivo podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacion
informatica, a la automatizacion de un proceso o al desarrollo del sistema de
control de una maquina, en la que intervengan distintas entradas y salidas
que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicacién de la
tecnologia digital en el control de objetos 0 maquinas, automatizando rutinas
y facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi, los sistemas
controlados mediante la programaciéon de una tarjeta controladora o los
sistemas roboticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como
son internet de las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (I1A), ya
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales
permiten la incorporacion de las mismas en el proceso creativo,
aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2,
STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA5, CES.

4 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes Yy funciones 'y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro vy

mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno

digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en
nuestras vidas hace necesaria la integracion de las herramientas digitales en
el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la
comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso,
asi como la identificacion de pequefas incidencias. Para ello se hace
necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus
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elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las
aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje
requieren una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales
del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprension de los
fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su
aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un
aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores

recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

5 Hacerunusoresponsabley ético de latecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia
con actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y
valorar el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprension del proceso por
el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo
largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la
mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir
el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano

hace necesario el andlisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias

emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadania digital responsable y en el que esta competencia especifica se

focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y

consecuencias del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados

en la vida social y organizacion del trabajo por la implantacién de tecnologias
de la comunicacion, robotica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el

alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales, a la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético
de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2,
STEMS5, CD4, CCA4.
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8 CRITERIOS DEEVALUACION.

Competencia especifica 1.

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas
necesarios, asi como secuenciar las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado con prevision de los tiempos
necesarios para el desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacién digital como las impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos eléctricos y
electronicos, valorando medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.

Competencia especifica 4.

4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con
la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y
el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

4.2. Difundir la informacién de un proyecto a través de internet, mediante
paginas web sencillas, blogs, wikis u otras herramientas.

Competencia especifica 5.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando, los elementos de
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programacion por blogues de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion por
bloques de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Competencia especifica 7.

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

9 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DEEVALUACION.

10.1 PARA LA EVALUACION CONTINUA

Para realizar la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno en la
asignatura de Tecnologia y digitalizacion de 2°ESO, se llevara a cabo,
por parte del profesor, una observacion sistematica y continua del trabajo
llevado a cabo por los alumnos en el aula, tomando como guia los
siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacién, que deberan ser
variados y flexibles, adaptandose de este modo al caracter multidisciplinar,
practico y diverso que identifica a la educacién tecnoldgica:

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion seleccionados para la
materia de Tecnologia y digitalizacién del Departamento de Tecnologia
que se impartira en el IES AFRICA para el curso de 2°ESO seran aquellos
gue se recogen en la tabla de la programacion de las unidades didacticas.

10.2 EN JUNIO

Los instrumentos que seran utilizados para la calificacién final de junio
seran todos los considerados durante la evaluacion continua.
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10 CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacidn tratan de dar a conocer cdmo se valoran
todos y cada uno de los instrumentos de evaluacion que se tienen en
cuenta, ponderando el peso de cada uno en la nota final del trimestre.

Si por la metodologia utilizada, un trimestre no se utilizara algunos de los
instrumentos de evaluacion establecidos, su porcentaje pasaria al apartado
gue crea mas conveniente el profesor, indicandolo en todo caso a los
alumnos.

11.1 EN LA EVALUACION CONTINUA

De este modo, teniendo en cuenta los procedimientos e instrumentos de
evaluacion comentados anteriormente, el modo de calificarlos es el que se
detalla en la tabla de la programacion de las unidades didacticas.

Se considerara la evaluacion superada siempre que la calificacion sea
mayor o igual a 5.

11.2 EN JUNIO

Al tener el caracter de evaluacion continua, la materia debe ser conocida
minimamente en su conjunto y no aislada y parcialmente. Esto implica que
la evaluacion final serd sumativa, integradora de todos los conocimientos
impartidos durante el curso, por lo que en la evaluacién final se incluirdn
los contenidos que se estimen fundamentales correspondientes también a
los otros periodos anteriores ya evaluados.

Para aprobar en la convocatoria ordinaria, la nota media de las tres
evaluaciones ha de ser como minimo de 5, siempre y cuando la nota de
cualquiera de las evaluaciones sea mayor de 4. Si la media es inferior, los
alumnos realizaran una prueba en mayo de todos los contenidos del curso
para poder recuperar la asignatura. La calificacién obtenida en esa prueba
sera el 100% de la nota.

11 MECANISMOS DE RECUPERACION
12.1 RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES
Las evaluaciones pendientes seran recuperadas cuando el alumno

adquiera los conceptos y las competencias clave desarrolladas en las
unidades de las que consten dichas evaluaciones.
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Con el fin de recuperar evaluaciones suspensas se realizara un examen de
recuperacion al final de cada evaluacion. La calificacion obtenida por el
alumno sera el 100% de la nota alcanzada en esa prueba.

RECUPERACION DURANTE EL CURSO

El proceso de aprendizaje, no se podra reducir, a la superacion de una
prueba concreta, sino que el profesor evaluara en cada alumno qué
instrumentos son necesarios para comprobar la consecucion de los
objetivos propuestos. En este sentido el profesor hara ver al alumno las
deficiencias que motivaron la calificacion negativa, y le recomendara
actividades encaminadas a superar dichas deficiencias.

12.3 TRATAMIENTO DE PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.

PROCEDIMIENTOS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION
PARA LOS ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que se encuentran con la asignatura de Tecnologia y
digitalizacion de 2° de ESO pendiente y estén en cursos posteriores, podran
superarla si aprueban el curso posterior y se les habilitara en el aula virtual
un espacio con ejercicios que les ayudara a conseguir las competencias y
a preparar el examen para recuperar la asignatura.

El departamento ofrecera también su apoyo para resolver cualquier tipo de
dificultad o duda que pueda plantearse a estos alumnos a lo largo del curso.

ORIENTACIONES Y APOYOS PARA LA RECUPERACION

En el primer trimestre del curso, se les comunicara a los alumnos del
modo en el que podran recuperar la asignatura. También ser& notificada a
los tutores de los grupos de referencia por parte del jefe de Departamento.

Asi mismo, se les dir4 a los alumnos implicados, que pueden acudir a los
miembros del departamento de Tecnologia para recibir el apoyo y ayuda
gue precisen antes de dicha prueba.

CALIFICACION DE PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

El alumno que apruebe sera aquel que obtenga una calificacion superior a
5 en dicha prueba.

12 GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Cuando perseguimos una evaluacion objetiva debemos buscar elementos
gue permitan valorar la totalidad de los conocimientos, las aptitudes y el
rendimiento del estudiante, independientemente de la manera de pensar o
sentir del evaluador.

Por este motivo se debe regular el procedimiento para garantizar el
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derecho del alumnado que cursa las materias adscritas al Departamento
de Tecnologia, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento escolar sean
valorados y reconocidos con objetividad.

Por este motivo, el Departamento de Tecnologia informaré a los padres o
tutores legales del alumnado, al inicio de cada curso el modo en que se
evaluara al alumnado en la materia que vaya a cursar. Por este motivo se
creara un procedimiento para que el alumnado y la familia conozca la
programacion didactica asociada a la materia que curse el alumno.

De igual modo el profesorado del Departamento de Tecnologia facilitara, a
peticion del alumno, las informaciones que se deriven de los instrumentos
de evaluacion utilizados para realizar las valoraciones del proceso de
aprendizaje.

13.1 PROCEDIMIENTO PARA QUE ALUMNADO Y FAMILIA CONOZCAN LA
PROGRAMACION

Es sumamente importante informar a los alumnos y a sus familias de
algunos apartados de la programacion didactica, tales como los contenidos
y los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion y el grado de
adquisicion de las competencias basicas.

Los alumnos seran informados en clase, durante la 12 evaluacion. También
se les dejarad colgado un documento en la pagina Web del Centro. E
incluso, si los alumnos trabajan con el correo electrénico en la asignatura,
se les podran enviar por correo electréonico dicho documento. De este
modo, sus padres, también podran conocer esta informacion.

13MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO

14.1 ACTIVIDADES DE AMPLIACION PARA ALUMNOS CON MAYOR
NIVEL.

En el caso en que determinados alumnos adquieran los contenidos
previstos con antelacién al resto de sus compafieros, les seran propuestas
actividades de ampliacion relacionadas con dichos contenidos. Estas
actividades dependeran del tipo de contenido y podran ser busquedas en
Internet, fichas de trabajos, conocimiento y practica de distintas técnicas
en el taller, etc.

14.2 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.
A la hora de disefiar una unidad didactica hay que tener en cuenta la

diversidad de los alumnos, porque cada uno tiene su propio ritmo de
aprendizaje. Por este motivo, las actividades se deben graduar de tal forma
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gue atiendan a dicha diversidad de intereses, motivaciones y capacidades.
Alun asi, hay alumnos con necesidades educativas especiales que
requieren ciertas adaptaciones curriculares individualizadas (A.C.1), bien
significativas o no significativas. Dichas adaptaciones consisten en
modificaciones en los elementos basicos del curriculo que lo constituyen
(objetivos, contenidos, metodologia y evaluacidon) para dar respuesta
educativa a las necesidades de dichos alumnos o alumnas.

El orden de prioridad de los elementos que se veran modificados, de menor
a mayor significacion son: recursos materiales o personales, organizacion
escolar, adecuacién de actividades, metodologia, contenidos, objetivos y
criterios de evaluacion, en funcion de las necesidades del alumno.

Dichas adaptaciones deben realizarse en colaboracion y bajo la
supervision del Departamento de Orientacion, teniendo en cuenta los
informes que éste proporcione de dichos alumnos. Este Departamento
tiene previsto reunirse periédicamente con el Departamento de Orientacion
para hacer las adaptaciones curriculares oportunas a cada uno de estos
alumnos/as y poder llevar de esta forma un seguimiento adecuado a las
necesidades de este tipo de alumnos/as.

Exponemos una serie de pautas que nos pueden servir para todo el
alumnado pero especialmente para aguellos alumnos que tengan mas
dificultad para seguir el curriculo normal y utilizar el material sin ningan
tratamiento especial. « Muchos alumnos, aunque no sean sordos, también
van a necesitar ayudas para acceder a la lengua escrita, para memorizar
palabras técnicas, para planificar sus tareas...

Algunos de los aspectos claves son los siguientes:

. Es un conjunto amplio y flexible de técnicas, orientadas por los
principios de flexibilidad y eleccién de alternativas, con el objeto de
adaptarse a las multiples variaciones en las necesidades de aprendizaje
de la diversidad de estudiantes. Es lo contrario a la busqueda de una Unica
alternativa “universal”’ que pudiera servir para todos.

. No significa reducir, simplificar o “rebajar’ los contenidos de
aprendizaje o buscar el “minimo comun contenido” para todos, ya que la
carga de la adaptacion deberia estar situada primero en el curriculo y no
en el aprendiz. Es una perspectiva totalmente distinta a la idea de
“adaptaciones curriculares” a posteriori, lo que no quiere decir que no sean
necesarias adaptaciones individuales, aunque tengamos disefios mas
universales a nuestro alcance.

Por lo que trataremos de elaborar documentos para el alumnado siguiendo
el principio de “Proporcionar multiples medios de representacion” siguiendo
3 pautas que comentamos a continuacion:

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Opciones elegidas

En alumnos sordos, lo primero que tenemos que asegurar, cuando le
transmitimos informacion, es que la perciba de una forma adecuada, bien a
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través de la vista, usando para ello la LSE, si el alumno es usuario de esta lengua,
o bien a través de ayudas visuales a la lengua oral, como la Palabra
Complementada u otros sistemas alternativos.

USO DE LA MAYUSCULA, negrita SUBRAYADO para resaltar algo importante del texto.

CUADROS DE TEXTO DE INFORMACION, sobre un fondo de color distinto para incrementar la claridad y

percepcion de dicho texto. Todas estas ayudas perceptivas estan cominmente disponibles de forma

automatica en materiales digitales.

Guiones o0 esquemas para presentar los contenidos a trabajar, la secuencia de los mismos, asi como
las actividades 0 momentos de aprendizaje de la unidad didactica, los materiales que pueden ayudar a

comprender mejor el texto...

Para los cuadros de las actividades en donde el alumno tiene que hacer algo, pensar, buscar imagenes,

rellenar un cuadro... se puede elegir un color del fondo como por ejemplo el naranja

Uso de iconos/imagenes que anticipen al alumnado el momento o bloque de aprendizaje que se comienza.

También para marcar un tipo concreto de actividad o tarea

Las ayudas técnicas a la audicion como audifonos, implantes cocleares
0 equipos de FM, seran recursos que tenemos que asegurar como via de
acceso auditivo a la informacion.

En segundo lugar, esta la personalizacion de la informacién escrita que
presentamos a los alumnos sordos. Utilizar formatos flexibles, como el
tamafio del texto, de las letras o la inclusion de imagenes, esquemas... en
donde se resalten las palabras claves o conectores linguisticos para
comprender un texto, son una buen recurso educativo.

Algunas de las opciones elegidas, aunque légicamente no se trata de las
Unicas, son:

Pauta 2. Proporcionar opciones para el lenqguaje v el uso de
simbolos.

Representar adecuadamente la informacion seria la siguiente destreza que
tenemos que tener muy presente. Las desigualdades aparecen, cuando la
informacion es presentada a todos los estudiantes, a través de un solo
modo de representacion. Una importante estrategia de introduccion es
asegurar que se facilitan formas de representacion alternativas, no solo
por accesibilidad, sino para aclararla y hacerla mas comprensible a todos
los alumnos.

Las opciones que mas pueden ayudarles pueden ser:

Marcar las palabras compuestas, sefialando sus componentes o utilizando simbolos.

Ej
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emplo: Descomponer (“des+componer”).

Destacar palabras técnicas y comentar el origen de estas palabras y su significado. Ejemplo:
ECO+SISTEMA= "Eco" es una palabra que en el griego antiguo significaba casa, habitat. La palabra

"sistema" nos explica las relaciones que se dan en ese lugar en esa casa.

Uso de sindénimos o anténimos para palabras que consideremos que ese alumno sordo o ese grupo de

alumnos pueden no conocer o comprender.

Ejemplo: Nuestro planeta Tierra genera (= crea) un campo magnético que detiene (= se defiende de) las

radiaciones del Sol que son perjudiciales (= negativas, malas) para los seres vivos.

Para las oraciones complejas hemos ofrecido alternativas mas sencillas, frases mas cortas, afiadiendo

ejemplos e ilustraciones.

El texto escrito es un formato “débil” para la presentacion de muchos conceptos y para la explicacion de la
mayoria de los procesos. Ademas es una forma pobre de presentacion para los alumnos sordos con

dificultades linglisticas.

Proporcionando alternativas, como ilustraciones, simulaciones, imagenes o gréficos interactivos se puede

conseguir que la informacidn del texto sea mas comprensible.

Para que los alumnos tengan un acercamiento claro a los temas que van a ir apareciendo en el texto,

hemos incluido en ocasiones también mapas teméticos

Las oraciones complejas también se aclaran y comprenden mejor marcando las relaciones entre elementos

explicitos de un texto a través de la unién entre ideas en un mapa conceptual.

Para el momento de Autoevaluacion, el alumno cuenta, unas veces, con un pequefio cuestionario de reflexion
y, en otras ocasiones, se le pide que realice un mapa mental en donde puede organizar mediante dibujos,
imagenes... sus ideas sobre lo que cree que ha aprendido, las técnicas que mejor le han servido para

aprender, sus emociones ante el aprendizaje...

Timidamente, con las actividades denominadas “trabajo con otros”, proponemos la opcién de trabajar con

alumnos sordos y oyentes que puedan tener un buen nivel de comprension oral o signada.

El trabajo colaborativo constituye asimismo uno de los pilares de aprender a aprender. Trabajar con otros

ayuda a tomar conciencia de los propios procesos cognitivos y emocionales. Al trabajar con los otros,
debemos ponernos de acuerdo en los objetivos y, por tanto, pensar sobre ellos; debemos acordar cémo
avanzar, pensar sobre las estrategias y pasos; debemos detectar errores propios y ajenos, y dar explicaciones
de por qué lo consideramos un error; debemos llegar a una solucion compartida, y explicar

por qué ésa es la solucion correcta
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Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension

La informacidn de hechos, conceptos, principios o ideas es mas accesible y abierta
a la asimilacién, cuando se presenta de una forma que activa y conecta con los
conocimientos previos que el alumno tiene o deberia tener y orienta a los
alumnos hacia las tareas.

Resaltamos que algunos alumnos sordos pueden carecer de los
conocimientos basicos que son fundamentales para asimilar o utilizar la
nueva informacion. Por ejemplo: conocer las normas que subyacen en las
operaciones matematicas. Estas barreras pueden reducirse, cuando estan
disponibles opciones que suministren o activen los conocimientos previos
relevantes o que permitan enlazar los pre-requisitos de la informacién con
otros contenidos.

Las opciones elegidas son:

Crear un momento concreto al comienzo de una unidad didactica con propuestas claras que permitan al
alumnado y al profesorado detectar lo que saben o dénde estan sus carencias o dificultades para iniciar

el conocimiento de un nuevo aprendizaje.

Usar mapas conceptuales, frente a un texto escrito convencional para recordar los contenidos de
aprendizajes anteriores, porgue es una ayuda excelente para el alumnado sordo, ya que sintetizan las

ideas principales y secundarias y resaltan la relacién entre esas ideas.

Ensefar previamente con glosarios los conceptos que son prerrequisitos para comprender otros nuevos.

Los textos expositivos, propios de las areas curriculares del ambito
cientifico tecnoldgico, utilizan un conjunto de conceptos que le son propios
y que forman su vocabulario. Muchas veces el docente se lo proporciona
al alumnado en general y de forma muy concreta al alumno sordo.

Una forma mejor de aprender el vocabulario, de aprender lengua oral, es
gue los alumnos construyan su propio glosario, bien al finalizar un tema
bien y/o durante todo el curso. Para que lo puedan hacer, hay que
proporcionarles y ensefiarles cuéles son los términos claves de cada tema
y también coémo definirlos.

Creemos que es mucho mas eficaz, si trabajan con otros comparfieros que
si lo hacen solos. El glosario sera del grupo clase.
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Los pasos para la construccion de un glosario pueden ser:

cormrectas.

Seleccionar los términos.

Distribuir los términos entre los compafieros. Por ejemplo, si trabajamos en zonas o por aprendizaje
cooperativo, entre los comparnieros del grupo o equipo.

Definir cada término, hacer las aproximaciones gue se consideren necesarias, afiadir imagenes... El
grupe o el equipo analizara las definiciones de todos y decidird cudles les parecen mas claras y

Ordenar los términos por orden alfabético.

~

\Juntc a cada término, indicar en gué unidad o unidades aparece. /

Una manera mas simple de resaltar las ideas principales es sefialandolas en otro

color, por ejemplo en amarillo, o enmarcandolas en un cuadro.

Aun asi también pondremos especial interés y aplicaremos las siguientes
medidas, que consideramos oportunas a la hora de realizar pruebas o examenes
de evaluaciéon a alumnos con dislexia y otras dificultades especificas de
aprendizaje y TDAH.

MEDIDAS ORDINARIAS

Tipos de

medidas

Medidas acordadas

Descripcion de las medidas

Adaptacion de

tiempos

Incrementar 15 minutos el
tiempo previsto para

examenes

El tiempo de cada examen se podra incrementar hasta

un méximo de un % sobre el tiempo previsto para ello.

Adaptaciones del

modelo de examen

Separar las preguntas del
examen y permitir el uso de

hojas en blanco

Adaptar el tipo y el tamafio de fuente en el texto del

examen.

Se permitira el uso de hojas en blanco

Adaptacién de la

evaluacion

Si el profesor/a lo considera
necesario cambiara el
examen escrito por otro oral 0

tipo test.

Tener en cuenta que puede
cometer faltas de ortografia o
confundir nimeros o signos

debido a su dificultad.

Se utilizaran instrumentos y formatos variados de
evaluacion de los aprendizajes: pruebas orales,

escritas, de respuesta multiple.
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Se podra realizar una lectura en voz alta o mediante
Facilidades: un documento grabado, de los enunciados de las

Técnicas/Materiales preguntas al comienzo de cada examen.

Adaptaciones de

espacios Se podran realizar los ejercicios de examen en un aula

separada.

14.3 ADAPTACIONES CURRICULARES INDIVIDUALES

Con motivo de personalizar la educaciéon se atendera a la diversidad
del alumnado, teniendo en cuenta su distinta capacidad y ritmos de
aprendizaje, asi como los intereses y motivaciones.

Para ello, cuando sea necesario, se procedera hacer los ajustes para
que todos los alumnos adquieran los conocimientos basicos vy
fundaménteles de la materia que impliquen en su vida personal y diaria.

Ademas se atendera a los criterios dados por el Departamento de
Orientacion para la deteccion de alumnos que necesiten algun tipo de
adaptacion curricular.

14 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares son un excelente
medio para ampliar los conocimientos adquiridos en clase, y para
comprobar su aplicacion practica a la vida real. En el area de Tecnologia
permiten ademas comprobar como se utilizan en la industria y en el mundo
laboral los principios y procedimientos aprendidos en el curso. Por este
motivo resulta de gran interés realizar visitas guiadas a instituciones,
empresas, centros de investigacion, museos y otras instalaciones. Teniendo
en cuenta el caracter interdisciplinar de la Tecnologia, la colaboracion de
varios departamentos didacticos en la realizacién de actividades de este tipo
resulta conveniente y muy motivadora (tanto para profesores como para
alumnos).

Algunas de las posibles actividades que el departamento propone para
este curso escolar quedan recogidas mas abajo. La viabilidad de estas
visitas debera ser estudiada caso por caso, buscando las fechas mas
convenientes para cada una de ellas, y analizando su coste (prestando
especial atencion a los gastos de transporte). Asimismo, se tendran en
cuenta las sugerencias de otros departamentos para realizar actividades
conjuntas que puedan resultar de interés.

En cualquier caso, estas salidas estaran condicionadas a los siguientes
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factores:

En ningln caso deben producirse en periodos de examenes o0 que
perjudiguen seriamente al desarrollo de la programacion de éste y
otros departamentos.

Seria aconsejable poder compaginarlo con las salidas de otros
departamentos afines (Fisica, Ciencias, etc) con el propdsito de darle
un caracter interdisciplinar. Esto conseguiria reducir el nUmero de
visitas, para perseguir el objetivo anteriormente propuesto.

A continuacion se propone alguna actividad:

Visita al Museo de las Telecomunicaciones de Telefdnica.

15.1 ACTIVIDADES PARA REALIZAR POR LOS ALUMNOS QUE
NO TENGAN MATERIAS PENDIENTES DURANTE EL PERIODO
EXTRAORDINARIO

Ejercicios de repaso de ejercicios de Electricidad

15MEDIDAS PARA EVALUAR LA
APLICACION DELA PROGRAMACION
DIDACTICA

16.1 SEGUIMIENTO Y POSIBLE MODIFICACION DE LA PROGRAMACION

Para promover la reflexion docente y la autoevaluacion del modo en que
la Programacién Didactica del departamento de Tecnologia esta siendo
aplicada y su efectividad, se ha acordado realizar una recogida de
informacion al finalizar la evaluacion, para ir adaptando y ajustando
nuestra labor docente y nuestra programacion a ciertas condiciones no
previstas, realizando las modificaciones necesarias en cada momento para
recoger las mejoras en la siguiente evaluacién. Estas modificaciones
pueden referirse a los diferentes puntos de la programacién y suponen una
adaptacién a las circunstancias en las que se estan desarrollando los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

16 MEDIDAS PARA EVALUAR LA PRACTICADOCENTE

La evaluacion es un elemento esencial del proceso de ensefianza
aprendizaje que debe aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a
la revision de la propia practica docente, ya que uno de los factores que mas
influyen en la calidad de los aprendizajes de los alumnos es la actuacion que
el profesor tenga para facilitar la adquisicion, en mayor o menor grado, de
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las competencias basicas y de los objetivos establecidos.

La evaluacion de su propia practica docente es util para el profesor porque
le ayuda a:

Comprobar la eficacia de las programaciones. Adaptar oportunamente el
curriculo.

Identificar los errores metodoldgicos.

Comprobar el grado de consecucion de los objetivos. Conocer el progreso
de los alumnos.

Detectar las necesidades educativas de los alumnos. Proponer mejoras
educativas.

Anticipar futuras actuaciones.
Mejorar el sistema de evaluacion de los alumnos.
En suma, “repensar” su practica docente y modificarla en sus puntos débiles.

La evaluacion consiste en un proceso continuo que nos permite recoger
sistematicamente informacién relevante con objeto de reajustar la
intervencién educativa de acuerdo con los aprendizajes reales del
alumnado. En este proceso de recogida de informacién es importante tener
claros algunos aspectos.

Qué evaluar.

La practica docente en los procesos de ensefianza-aprendizaje, es decir,
nuestra intervencibn no so6lo como docentes sino también como
educadores:

Fase de planificacion y preparacién: antes de ponernos delante de los
alumnos debemos adoptar una serie de decisiones con respecto a:
objetivos didacticos, contenidos que vamos a desarrollar y
actividades y recursos que resulten mas congruentes con los
objetivos y la realidad concreta de los alumnos a quienes van
dirigidos. También es muy importante prever las condiciones de
tiempo y espacio que garanticen que los alumnos logren
aprendizajes relevantes de forma eficaz.

Fase de desarrollo de las clases: a destacar los siguientes aspectos:
motivacion para el aprendizaje, organizaciéon de las clases y
presentacion de los contenidos, orientacion del trabajo de los
alumnos y seguimiento del proceso de aprendizaje, clima de trabajo.

Fase de evaluacion: decisiones sobre criterios de evaluacién y
calificacion, procedimientos y tiempos mas adecuados para
realizarla, informacion sobre el proceso de evaluacion.

Quién evalua.

La evaluaciéon de la practica docente debe consistir basicamente en una
reflexion y autoevaluacion de cada profesor. No obstante, se debe promover
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la participacion del resto de los profesores del Departamento con el fin de
diagnosticar problemas comunes y coordinar medidas de mejora. El
resultado de la evaluacion de la practica docente ha de ser conocida por el
Claustro con el fin de consensuar medidas de mejora de caracter general.
También debe tener en cuenta la opinidon de los alumnos con respecto a la
materia y al profesor que la imparte.

Como evaluar.

Los instrumentos basicos de recogida de informacion pueden ser los
siguientes: Cuestionario de reflexion y autoevaluacion del profesor.

Cuestionario a los alumnos para que cada profesor pueda obtener
informacion sobre su actuacion en el aula.

Puesta en comun en los Departamentos para analizar y reflexionar sobre los
aspectos relacionados con la practica docente. En su caso, adopcion de
medidas de mejora coordinadas, que se reflejaran en las actas del
Departamento y en la Memoria final.

Adopcion de medidas de mejora globales a incorporar a la PGA del curso
siguiente.

Cuando evaluar.

La evaluacion debe estar ligada al proceso educativo y, por tanto, ha de ser
continua. Sin embargo, puede haber momentos especialmente indicados
para la valoracion de la marcha de los procesos:

Al término de cada unidad didactica.

Trimestralmente, aprovechando que tenemos una vision global del alumno
y del grupo, ya que disponemos de los resultados académicos.

Anualmente, al final de curso, con objeto de incorporar medidas de mejora
con vistas al curso siguiente. En este momento se usarian los cuestionarios
propuestos.
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