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1. PROGRAMACION DE LAS UNIDADES

Contenidos de la unidad
1. El método de proyectos: algoritmo tecnolégico
2. Algoritmos. Representacién grafica
3. Tipos de algoritmos

Unidad 1: Analisis y resoluciéon de problemas mediante algoritmos.

niveles de lenguajes de
programacion

diferentes algoritmos
Analiza el comportamiento de los programas a
partir de sus diagramas de flujo.

Emplea, con facilidad, las diferentes

herramientas  basicas del entorno de
programacion.
Utilizar con destreza un Maneja, con soltura, los principales

entorno de programacion
grafica por bloques

grupos de bloques del entorno.
Analiza el funcionamiento de un programa a
partir de sus bloques

Presentacién del
tema 15%.

Trabajos y ejercicios
propuestos en el aula
virtual 15%

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumentos de Competencias
evaluacion/CC.

= 3 Andlisis y resolucién Describir las fases y Enumera las fases  principales de los Prueba objetiva CL

= b de problemas procesos del disefo de proyectos tecnolégicos y planifica Gnica compartida CMCBT

= C mediante proyectos tecnolégicos. adecuadamente su desarrollo con el resto de AA

= d algoritmos contenidos de la CD

= e unidad didactica CsC

= f 20%. SIE

=g Analizar los diferentes Representa mediante diagramas de flujo
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Contenidos de la unidad

1. Disefo de u

2.
3. Medidadel
4. Normalizaci
5.
6.
7.
8. Dibujar una
9. Impresoras

10. Proceso de

Unidad 2: Disero e impresion 3D

n producto.

Boceto, croquis y dibujo técnico.

ongitudes.
on.

Tipos de lineas. Acotacion.
Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas.
Representacion de objetos en perspectiva.

figura en perspectiva a partir de las vistas
3D
impresion 3D.

11. Programas de diseio e impresion.
12. Preparacién de la impresora e impresion con Repetier-Host.

Objetivo| Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Instrumentos | Competenc
S de evaluacién/ | ias
—r
b | Disefioe Realizar dibujos geométricos (vistas, acotaciones,| Identifica la simbologia estandarizada de los elementos | Prueba objetiva CMCBCT
f | impresion 3D | representaciones a escala, objetos en basicos para los proyectos que desarrolla. Unica CD
g perspectiva, bocetos y croquis) con instrumentos| Confecciona representaciones esquematicas de los compartida con AA
I manuales y con software de disefio grafico en 2 circuitos y prototipos que desarrolla. el resto de SIE
dimensiones, respetando la normalizacion. contenidos de CsC
la unidad

Utilizar software de disefio en 3D y senalar las
posibilidades de la impresion 3D para la creacion
de objetos sencillos.

Utiliza programas de disefio adecuados para la
representacién y documentacion de las piezas de los
prototipos que elabora

Usa programas de disefio adecuados para la impresién
de las piezas de los prototipos que elabora.

Realiza consultas a bases de datos de disefios
disponibles en Internet.

Disefa y realiza la impresién de las piezas necesarias
para un montaje sencillo.

didactica 20%.

Presentacién
del tema 15%.

Trabajos y
ejercicios
propuestos en el
aula virtual 15%
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Unidad 3: Estructuras

Contenidos de la unidad

1. Estructuras

2. Tipos de estructuras y elementos estructurales
3. Fuerzas, cargas y esfuerzos

4.Conseguir estabilidad, resistencia y rigidez

el trabajo en equipo, durante todas las fases
del desarrollo del proyecto técnico

solucion final.

Analizar y valorar de manera critica el
desarrollo tecnolégico y su influencia en el
medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo a lo largo de la historia de
la humanidad.

Dialoga, razona y discute sus propuestas y las
presentadas por otros

Describir las fases y procesos del diseio de
proyectos tecnolégicos

Comprende el desarrollo tecnolégico y su influencia en
la actualidad y a lo largo de la historia

Proyecta con autonomia y creatividad, individualmente
y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma
ordenada y metédica desde la fase de analisis del
problema hasta la evaluacion del funcionamiento del
prototipo fabricado incluyendo su documentacion.

Presentacion
del tema 15%.

Trabajos y
ejercicios
propuestos en el
aula virtual 15%

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Instrumentos de Competencias
evaluacién/CC.
. b Estructuras Disefa y dimensiona adecuadamente los elementos de | Prueba objetiva CL
soporte y estructuras de apoyo Unica CMCBCT
° f Determinar y calcular los elementos que compartida con AA
. g permiten desarrollar un elemento tecnolégico: el resto de SIE
estructuras contenidos de CEC
Actuar de forma dialogante y responsable en Colabora con suscompaferos para alcanzar la Ia. Uf"o!ad
didactica 20%.
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Contenidos de la unidad
1.Maquinas y mecanismos
2. Mecanismos transmisores del movimiento
3. Mecanismos transformadores del movimiento
4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Unidad 4. Mecanismos

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Instrumentos de | Competencias
evaluacién/CC.
= b Mecanismos Determinar y calcular los Realiza con precision los calculos en Prueba
= f elementos mecanicos que poleas y engranajes objetiva Unica CL
=g permiten desarrollar un compartida CMCBCT
elemento tecnolégico: conelrestode | AA
mecanismos. contenidos de SIE
la unidad CEC

Actuar de forma dialogante y
responsable en el trabajo en
equipo, durante todas las
fases del desarrollo del
proyecto técnico

Colabora con sus compaiieros para alcanzar
la solucién final

Dialoga, razona y discute sus propuestas y las
presentadas por otros

didactica 20%.

Presentacion
del tema 15%.

Trabajos y
ejercicios
propuestos en el
aula virtual 15%

I.E.S AFRICA/ DPTO. TECNOLOGIA/ TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA 22 ESO/ CURSO 2021-22

5



Contenidos de la unidad

Unidad 5: Electricidad. Circuitos

1. Laelectricidad. Corriente continua y corriente alterna
2. Circuitos eléctricos. Componentes
3. Componentes caracteristicos
4. Circuitos con varios receptores. Ley de Ohm
5. Resolucién de circuitos serie
6. Resolucion de circuitos paralelo
7. Resolucién de circuitos mixtos
Objetivos Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos de | Competencias
evaluacién evaluacion/CC.
= b Componentes | Analizar y disefar circuitos Clasifica los elementos basicos de un circuito Prueba
= d eléctricos y eléctricos en continua eléctrico en continua: generadores, resistencias, objetiva Unica CL
. f electrénicos. conmutadores, bombillas. compartida CMCBT
- g Interpreta el significado y calcula las magnitudes que | con el resto AA
= h Analisis, explican el funcionamiento de dichos circuitos: de contenidos | SIE
simulacion, tensic’)’n, intensidad, resistencia eléctrica, potencia 'y de la unidad
montaje y energia. didactica 20%.
medida en Distingue el significado del circuito abierto y del
circuitos cortocircuito Presentacion
electrénicos Utiliza otros elementos sencillos como motores o del tema 15%.
zumbadores.
Mide, utilizando adecuadamente la instrumentacion, Trabajos y
las magnitudes basicas (tension, intensidad) de un ejercicios
circuito eléctrico. propuestos en el
Senalar las caracteristicas Senala las caracteristicas basicas y la aplicacion de aula virtual 15%
basicasy la algunos componentes pasivos, como por ejemplo
aplicaciéon de algunos resistores fijos y resistores variables.
componentes
Analizar las caracteristicas Analiza las caracteristicas basicas de funcionamiento
basicas de de diferentes componentes electrénicos activos, CL
funcionamiento de diferentes| como por ejemplo diodos led. CMCBT
componentes electrénicos AA
activos, como por ejemplo SIE

diodos led
Analizar las caracteristicas de
actuadores y motores
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Contenidos de la unidad
Automatismos y robots
Usos y clasificacion de los robots
Funcionamiento de un robot
Como percibe un robot
Como actta un robot
Como controla un robot
La tarjeta controladora micro:bit
Software de programacion de la tarjeta micro:bit
La tarjeta controladora Arduino Uno
Como conectar la tarjeta Arduino al ordenador
11. Software de programacion para Arduino.

1.
2
3
4
5.
6.
7
8
9

10.

Unidad 6: Robdtica

Objetivo| Contenido Criterios de evaluacién Estdndares de aprendizaje Instrumentos | Competenci
S s de evaluacién/ | as
' CC.

" a Programacion | Describir las caracteristicas de los sensores | Determinar las caracteristicas basicas y las Prueba objetiva CL

= b de sistemas diferencias entre sensores analégicos y sensores Unica CD

= d electrénicos Analizar las caracteristicas de actuadoresy | Identifica las caracteristicas basicas de los motores | compartida con AA

= e (robdtica). Motores y actuadores el resto de CsC

= f Describir los conceptos basicos en sistemas | Describe los conceptos basicos en sistemas de contenidos de CE

- de control control la unidad

Determinar aspectos basicos de electronica | Identifica y emplea las entradas y salidas analégicas | didactica 20%.

digital a nivel de circuitos

o digitales del sistema electrénico.
Realiza el montaje de circuitos electrénicos de
acuerdo a un esquema propuesto

Distinguir aspectos basicos de la
programacion de sistemas electrénicos
digitales

Utiliza el entorno de programacién de un sistema
electroénico

Desarrolla programas para controlar el
funcionamiento

Desarrollar, en colaboracién con sus
companferos de equipo, un proyecto de
sistema robotico

Desarrolla un proyecto robético con sus
companeros.

Presentacién
del tema 15%.

Trabajos y
ejercicios
propuestos en el
aula virtual 15%
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Contenidos de la unidad
1. ;§Cémo funciona internet?

AN

Paginas web.

El lenguaje HTML.
Herramientas de publicacion en la web 2.0.
Gestores de contenidos.
Seguridad en las personas y en la maquina

7. Responsabilidad digital

Unidad 7. Internet, paginas web y gestores de contenidos. Seguridad

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumentos de Competencias
evaluacion/CC.
= 2 Internet. Identificar y respetar los derechos de Conoce la existencia de leyes que protegen la propiedad Prueba objetiva CL
= b Arquitectura uso de los contenidos y de los intelectual y los datos de caracter personal. Unica compartida cD
= d y protocolos programas en la red con el resto de AA
= e Seguridad en Describir la estructura basica de Conoce Elementos de conmutacion: switches, routers corltenid.oslde‘ la CMCBCT
= f Internet. Internet Conoce conceptos basicos relacionados con el funcionamiento ;(r;;fad didactica SIE
de internet: DNS, direccién IP, protocolos de comunicaciéon ) CsSC

Aplicaciones y
servicios para
internety
nuevas
tendencias en
la red.

Paginas Web.
Gestores de
contenidos
(CMS)y
herramientas
de
publicacion.

Senalar los derechos fundamentales y
deberes de acuerdo con la legislacion
espariola en la materia (LOPD, LSSI,
etc.)

Conoce la existencia de leyes que protegen la propiedad
intelectual y los datos de caracter personal.

Identificar y decidir las medidas de
seguridad adecuadas para reducir los
riesgos de seguridad de los equipos
en Internet.

Conoce los problemas producidos por los distintos tipos de
malware y como protegerse ante ellos

Identificar y actuar poniéndolo en
conocimiento de los adultos
responsables las amenazas, riesgos y
conductas inapropiadas en Internet.

Ciberdelitos: qué son y cdbmo actuar ante ellos.

Analizar las tendencias de evolucion
de Internet y su implicaciéon para el
desarrollo tecnolégico de los
proéximos anos.

Identifica y comprende el concepto de Internet de las cosas.

Presentacion del
tema 15%.

Trabajos
propuestos en el
aula virtual 15%
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Describir las aplicaciones de la
Web 2.0, sus caracteristicas
fundamentales, los
procedimientos de registro y su
uso responsable.

Conocey usa:

Herramientas de publicacion como los blogs.

Herramientas de colaboracion como los wikis

Herramientas de almacenamiento y comparticion de
documentos como GoogleDrive, Dropbox, etc.

Herramientas de publicacién de contenidos como
SlideShare, etc.

Herramientas de publicacién, edicién y comparticiéon

de fotografias y recursos graficos como Flickr, Picasa, etc.

Otras aplicaciones y servicios.

Identidad digital, presencia en redes sociales de forma segura
y responsable




2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

10.1 PARA LA EVALUACION CONTINUA

Para realizar la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno en la asignatura de Tecnologia , Programacion y Robética de 2°ESO,
se llevara a cabo, por parte del profesor, una observacion sistematica y continua del trabajo llevado a cabo por los alumnos en el aula,
tomando como guia los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion, que deberan ser variados y flexibles, adaptandose de este
modo al caracter multidisciplinar, practico y diverso que identifica a la educacion tecnoldgica:

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion seleccionados para la materia de Tecnologia, Programaciéon y Robdtica del
Departamento de Tecnologia que se impartira en el IES AFRICA para el curso de 2°ESO seran aquellos que se recogen en la tabla de

contenidos.

10.2 EN JUNIO

Los instrumentos que seran utilizados para la calificacion final de junio seran todos los considerados durante la evaluacién continua.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacion tratan de dar a conocer cdmo se valoran todos y cada uno de los instrumentos de evaluacion que se tienen en
cuenta, ponderando el peso de cada uno en la nota final del trimestre.

Si por la metodologia utilizada, un trimestre no se utilizara algunos de los instrumentos de evaluacién establecidos, su porcentaje pasaria al
apartado que crea mas conveniente el profesor, indicandolo en todo caso a los alumnos.
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11.1 EN LA EVALUACION CONTINUA

De este modo, teniendo en cuenta los procedimientos e instrumentos de evaluacion comentados anteriormente, el modo de calificarlos es el
gue se detalla en la tabla de contenidos.

Se considerara la evaluacion superada siempre que la calificacion sea mayor o igual a 5.

11.2 EN JUNIO

Al tener el caracter de evaluacion continua, la materia debe ser conocida minimamente en su conjunto y no aislada y parcialmente. Esto
implica que la evaluacion final sera sumativa, integradora de todos los conocimientos impartidos durante el curso, por lo que en la
evaluacion final se incluiran los contenidos que se estimen fundamentales correspondientes también a los otros periodos anteriores ya
evaluados.

Para aprobar en la convocatoria ordinaria, la nota media de las tres evaluaciones ha de ser como minimo de 5, siempre y cuando la nota de
cualquiera de las evaluaciones sea mayor de 4. Si la media es inferior, los alumnos realizaran una prueba en mayo de todos los contenidos
del curso para poder recuperar la asignatura. La calificacidon obtenida en esa prueba sera el 100% de la nota.

4. MECANISMOS DE RECUPERACION
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12.1 RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Las evaluaciones pendientes seran recuperadas cuando el alumno supere los estandares de aprendizaje y adquiera los conceptos y las
competencias clave desarrolladas en las unidades de las que consten dichas evaluaciones.

Con el fin de recuperar evaluaciones suspensas se realizara un examen de recuperacion al final de cada evaluacién. La calificacion
obtenida por el alumno sera el 100% de la nota alcanzada en esa prueba.

%EPERl,o&%&%%QN&EEL RS0 ol

12.3 TRATAMIENTO DE PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.
PROCEDIMIENTOS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que se encuentran con la asignatura de Tecnologia, Programacién y Robdtica de 2° de ESO pendiente y estén en cursos
posteriores, podran superarla si aprueban el curso posterior y realizando un cuadernillo de ejercicios que proporcionara el departamento de
Tecnologia.

El departamento ofrecera también su apoyo para resolver cualquier tipo de dificultad o duda que pueda plantearse a estos alumnos a lo
largo del curso.

ORIENTACIONES Y APOYOS PARA LA RECUPERACION

En el primer trimestre del curso, se les comunicara a los alumnos del modo en el que podran recuperar la asignatura. Del mismo modo,
se les entregara en mano un pequefo guion con actividades que les serviran para prepararse para la prueba, redactados por el
departamento. También sera notificada a los tutores de los grupos de referencia por parte del jefe de Departamento.

Asi mismo, se les dira a los alumnos implicados, que pueden acudir a los miembros del departamento de Tecnologia para recibir el apoyo y
ayuda que precisen antes de dicha prueba.

CALIFICACION DE PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES
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El alumno que apruebe sera aquel que obtenga una calificacion superior a 5 en dicha prueba.
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